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Prefacio
ESCULTISMO TRADICIONAL, TAN VIGENTE AHORA COMO EN 1907

En forma recurrente, se escuchan voces entre las instituciones y personas vinculadas al
Escultiimo contempordneo postulando que nuestro Método requiere una 'urgente
actualizaciéon”; las razones argumentadas van generalmente por la senda de las ideas de
gue "en estos tiempos tan cambiantes deberiamos..." o bien "la velocidad de los cambios
actuales nos llevan a..."

Si bien es cierto que nuestra época actual se parece poco o nada a la época
victoriana de 1907, especialmente en lo que se refiere a los adelantos técnicos, no es
menos cierto que la mayoria de los valores y principios vigentes en aquellos tiempos de
ultra moralismo represivo todavia estdn vigentes, ya no con aquel enfoque tan rigido y
estricto, sino mds bien como pilares bdsicos implicitos de nuestra sociedad actual, a saber:
la honradez, las buenas maneras, el frabagjo, etc.

Ya no existen "rigidas reglas establecidas”, como en aqguellos tiempos, mds bien son
normas de "buena crianza" que reflejan la educacion adquirida en la escuela, el hogar,
etc., y es agqui en donde nuestro Movimiento tiene su papel preponderante, como toda
una disciplina pedagdgica en la formacién del cardcter, de valores y principios, basados
en nuestra Ley y Promesa.

La radicalizacién de las normas sociales durante la época del nacimiento del
Escultismo tuvo su gran quiebre cuando los integrantes del recién creado Movimiento
Scout comenzaron a practicar la "alegre disciplina del aire libre", en donde los mismos
muchachos eran quienes fomaban decisiones, dando cabida a "cualquiera con sangre
roja en sus venas', independiente de su condicidén social, étnica o econdmica, algo
totalmente revolucionario a ojos de las comadres y los tiesos caballeros del imperio de Su
Majestad.

El Escultismo fue atacado por varios sectores de la sociedad: los militaristas,
acusdndolos de "pacifistas"; los pacifistas, denunciando su "militarismo”; los religiosos,
recriminando su "poco compromiso con la Fe"; los ateos vociferando sobre su
"adoctrinamiento religioso implicito"; los educadores, reprochando su "poco ortodoxo
sistema”, etc., etc.; pero a los muchachos poco les importd estas palabras, y nada pudo
detener la formaciéon de las Tropas con sus Patrullas a través del mundo... y bueno, como
dicen en el cine, el resto es historia conocida.

Actualmente, el problema es distinto en su forma pero similar en su fondo; personas
U organizaciones, que poco o nada se han preocupado de experimentar las ensenanzas
de Baden-Powell, que poco o nada se han ilustrado sobre el Escultismo, postulan
actualmente la "renovacién’, al costo de la pérdida total de nuestra identidad segin los
lineamientos del Fundador.

Nuestra instifucion es posiblemente la mds abierta y democrdtica organizaciéon
juvenil que existe, y debido a esto, es que las mds diversas personalidades han pasado por
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nuestras filas, desde sanguinarios dictadores que la historia recuerda con terror, hasta
personas que se han convertido en valiosos aportes para el mundo actual; es por esto que
en estos momentos, la corriente reformista estd liderada por personas con buenas
intenciones, pero a todas luces cortas de entendimiento e inteligencia, postulando que el
Escultismo tal cual lo cred B-P estd ya obsoleto, y es necesario "darle nuevos aigres”, y aqui
cito a mi Amigo y Colega de Barcelona Jerry Da Silva Miz., "por ejemplo, fomando
conceptos y métodos de la educacién tradicional, convirtiendo al Escultismo en poco
menos que en un organismo tipo ONG'".

Md&s que nunca, el Escultismo Tradicional, es decir, el creado por B-P, es la real y
verdadera respuesta a las inquietudes de aquellos que ingresan a nuestras filas; hastiados
de la vida citadina, de la escuela, de la rutina normal de sus vidas, de una sociedad
impersonal, competitiva y mezquina, sus esperanzas para con el Movimiento estdn
puestas en el desafio y aventura explicitas en nuestra forma de ser y de afrontar la vida; el
Escultismo Tradicional plantea una senda llena de satisfacciones y buenos momentos,
pero no exentos de escollos, que la/el Guia Scout / Scout debe saber superar; no se trata
de un club de acampar, o de una escuela de pionerismo, se trata de una forma de vida,
que exige el Compromiso de Honor personal para ser cada dia mejor; no es un camino
facil, pero en compensacién, éste estd sembrado de experiencias valiosas que duran
toda la vida, aunque ya no pertenezca a nuestras filas.

Los "reformistas" anuncian la muerte del Escultismo Tradicional, planteando que
tenemos un "anacrénico método" con "ideas anticuadas”, etc., pero en realidad, no han
reparado en que el Escultismo real y Unico es aquel basado en los lineamientos legados
por B-P; los artificiales suceddneos creados por los "new wave Scouts" son sélo eso, una
triste copia de un Método que ya tiene 96 anos de existencia, debido principalmente a su
genial simplicidad, que no necesita de elaboradas teorias psicopedagdgicas; cualquier
ofra cosa creada remedando nuestro Movimiento, es sélo eso, un remedo, pero nunca
serd Escultismo. El Escultismo Tradicional no se trata sélo de un club de técnicas al aire
liore, o un grupo juvenil de un club vecinal, o de una sociedad de buenas acciones, el
Escultismo Tradicional es el real y verdadero Método creado por el genial Baden-Powell,
es una FORMA DE VIDA, BASADA EN LA VIVENCIA DE LA LEY, BAJO PALABRA EMPENADA
POR NUESTRO HONOR, conceptos totalmente ajenos e incomprensibles para los "new
wave Scouts".

Durante varias épocas de nuestra historia, se han tratado de crear varias veces
pseudos movimientos Scouts, bajo las mds diversas justificaciones: las Juventudes
Hitlerianas del nazismo, los Balillas del régimen fascista de Mussolinni, los Pioneros de los
regimenes comunistas, son los ejemplos mds patéticos y notorios de nuestra historia
reciente, y ahora, podemos agregar a la lista a estos "Scouts reformistas”; no es muy dificil
detectarlos; son aquellos que plantean que "B-P es ya historia”, o los que dicen "nos
basamos sélo en el ejemplo de B-P, no en sus manuales y libros", sélo por citar algunas de
sus frases mads tipicas y descaradas.

El futuro es nuestro.
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Cuando todos aquellos que reniegan de nuestras raices hayan desaparecido, cuando se
autodestruyan, sélo nosotros quedaremos en pié, los Scouts de Baden-Powell, los que
seguimos sus ensenanzas, los que practicamos el Escultismo Tradicional.

Y como dice un refrdn chileno, "al que le quepa el poncho, que se lo ponga".
SLPS,
Mario Palta, "Zorro Astuto”

WFIS — Chile -2003
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Prélogo

Baden-Powell decia en algunos de sus libros que un@ Guia Scout / Scout siempre debe
estar preparado para cualquier situacion que se le presente. Que mejor forma de estar
Siempre Listo al conocer el origen, los principios fundamentales, el cédigo de honor, vy
demds generalidades del movimiento escultista, siguiendo con el afdn de superacién y la
buUsqueda de nuevos conocimientos que puedan ser de utilidad en tu vida Scout y aun,
en tu vida cofidiana.

Este Manual estd estructurado para que tU Pietiern@, muchacha o muchacho,
puedas conocer y superar los retos requeridos para obtener la investidura como Guia
Scout o Scout.

Esta obra estd basada en el libro Manual Scout de Cesar Macazaga y estd creada
con el Unico fin de ayudar a las chicas y chicos aspirantes a iniciar su camino en el
inigualable mundo del Escultismo, esperamos que sea un gran apoyo para empezar a
recorrer tu camino en la senda Guia / Scout.
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i COMO UTILIZAR EL MANUAL?

La respuesta de esta pregunta es muy sencilla, en el apéndice ubicado al final se incluyen
los retos para la/el Guia Scout / Scout de Tercera Clase. En él encontraras los
requerimientos de manera desglosada y podrds obtener informacién necesaria para
superarlos dentro del contenido de este manual. También puedes consultar de manera
rdpida el indice de esta obra que seguramente te ayudard.

Los puntos o retos que hayas superado, serdn validados por tu sinodal en la Ultima
parte donde te ird firmando. Un documento serd entregado a tu Oficial/Guia de Patrulla
al concluirlos, para solicitar el adelanto a la H. Corte de Tropa / Honor de la Tropa.

Con esto, solo nos queda desearte suerte en tus pruebas de Tercera Clase vy
recordarte, que esto, es Unicamente el primer paso de tu vida Guia Scout / Scout y que no
termina hasta obtener la insignia terminal de la asociacion, la Guia Salvaguarda
(Shochiketzal) o el Caballero Scout Aguila (Cuawtli).

“Todo Scout es activo para hacer el bien, no pasivo para ser bueno.”
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Infroduccién

Actualmente eres un@ muchach@ de México. Dentro de poco serds una mujer u hombre
de México. Es importante para nuestro pais, tu ciudad y para ti mismo, que seds
ciudadan@ de buen cardcter, fisicamente capaz, mentalmente list@ y de valores rectos.

Si tU vienes de la Manada de Lobit@s, no te serd dificil ﬂ
contfinuar con tu camino, ahora con mds compromiso y con ]
actividades cada dia mds intensas, el Escultismo te ayudara a
ser ese tipo de ciudadan@, pero también te brindara amistad y
diversién.

Tu uniforme es parte de la emocién de ser Guia Scout / j
Scout, cada vez que lo usas, te sientes listo para ir de excursion,
acampar o participar en otras actividades divertidas del |4
Escultismo.

[FTRITSN T T YPWYTI T

Para el publico, el uniforme proclama en voz alta
“ella/él es un@ muchach@ que es Guia Scout / Scout”. Porque la gente sabe que
Unicamente aquellos que pertenecen a la grandiosa hermandad Scout tienen el derecho
a utilizar el uniforme Scout. Este uniforme utiliza insignias que demuestran que perteneces
al Movimiento, que eres miembro de cierta Pafrulla, de cierta Tropa y eres parte de la
Agrupacion Scout Mexicana, A.C., orgullosamente miembro de la World Federation of
Independent Scouts.

Pero las insignias que muestran fus habilidades en el Movimiento y el rango
obtenido, es decir, las insignias que ganas, son la mejor prueba de tu determinacién de
hacer el mejor uso posible de las oportunidades que el Escultismo te ofrece.

Cuando Roberto Baden-Powell, famoso general ingles y un héroe para sus
conciudadanos, desarrolld el esquema del Escultismo y fundd el Movimiento, no tenia idea
de que seria lo suficientemente popular para extenderse alrededor del globo, pero esto es
exactamente lo que ocurrid.

En el momento que tU hagas la Promesa y seas investid@ como Guia Scout / Scout,
pasaras a formar parte del grandioso Movimiento Scout. Tod@s 1@s Guias Scouts / Scouts
que se han comprometido voluntariamente a la Promesa y Ley Scout te consideran su
herman@ Scout.

Las puertas del Escultismo estdn abiertas de par en par para ti. Serds bienvenid@
en una Patrulla y una Tropa, y aquell@s
muchach@s que ya son Guias Scouts /
Scouts te ayudaran a pasar un tiempo
maravilloso en el Escultismo.

slisto para emprender la marcha por la
vereda del Escultisimo?2 Enfonces
iVAMOS!
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Es divertido ser Guia Scout / Scout

Eres nuestr@ amig@ y deseas hacerte Guia Scout /
Scout. Eso significa que posees alteza de miras y
nobleza de sentimientos, ademds que te propones
ser un hombre Ut a Dios, a tu Patria, a tus
semejantes y a ti mismo.

El programa del Escultiimo abarca un
horizonte muy amplio, y el beneficio que te reporta,
al crear en ti hdbitos de servicios y del deber, te
traerd el aprecio de muchas personas y te
capacitara para luchar con mayor valor en la vida.

Dentro de la hermandad Scout disfrutards de las mejores horas, muchas de las
cuales pasaras en plena comunidn con la naturaleza; jamds apartards de tu mente el
recuerdo sublime de las noches estrelladas vividas junto a un fuego de campamento, ni
las aventuras entre selvas, desiertos, hielos y montanas, y el trinar de los pdjaros entre las
arbdreas copas...

¢ Qué es un@ Guia Scout / Scout?

Un/a muchach@ de cardcter, llen@ de confianza en si mismo, de voluntad tesonera en los
valores y de un sano vigor corporal, que ama a Dios sobre todo en la natfuraleza, se
capacita para servir con lealtad a la Patria y hace por lo menos una buena accién cada
dia, aceptando liboremente como norma de su vida los ideales contenidos en la Promesa y
la Ley Scout.

¢ Qué es el Escultismo?

Es un juego para 1@s chic@s, dirigidos por ell@s mism@s
con el consejo y la direccion de responsables que
tienen el entusiasmo de la juventud en un ambiente
sano. En fin, un gran juego lleno de actividad para
ayudarte a autodesarrollar tu cardcter, prepardndote a
ser buen ciudadano y una persona feliz.

< :

Guias Scouts y Scouts en el mundo

El mismo dia en que salgas de excursion, estés
construyendo un puente o reunido con tu Patrullg,
en muchos otros paises del mundo habrd Guias
Scouts / Scouts haciendo las mismas cosas. Hoy en
dia hay Scouts en casi todos los paises, de Canadd
a Argentina, de Inglaterra a Australia, de Arabia a
Japoén.

La Patrulla Guia / Scout

La Patrulla Guia Scout es el equipo permanente de mdximo cinco chicas, por el otro lado,
la Patrulla Scout es un equipo permanente de mdximo ocho chicos. Ambos sistemas de
Patrulla trabajan y juegan en el programa del Escultismo.
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La/el Oficial de Patrulla / Guia de Pafrulla es el
responsable ayudado en su mision por la/el Subooficial /
Subguia de Patrulla.

La Patrulla es la unidad bdsica de todas las
actividades de 1@s Guias Scouts / Scouts, lleva el nombre de
un animal del cual se imita el grito y sus buenas costumbres.

Toda Patrulla cuenta con un Banderin, Libro de Oro (en el cual esta toda la historia,
costumbres y tradiciones de Paftrulla), Grito, Lema de Patrulla, etc.
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1. PRELIMINAR

a. Cumple a satisfaccién de tu Jefe/a de Tropa un mes de servicio activo
b. Posee la credencial Scout al dia
c. Conoce acerca de la historia, tradiciones y marcos simbélicos de tu Patrulla

Ingreso a l@s Guias Scouts / Scouts

Para ser Guia Scout / Scout tienes que tener una edad comprendida entre los once en las
Guias Scouts y doce en los Scouts hasta antes de cumplir con los diecisiete anos, contar
con la autorizacién escrita de tus padres con la hoja de registro del Grupo vy ser
presentado a la Tropa, en ese momento eres un@ aspirante a Guia Scout / Scout; una vez
que hayas sido aceptado por la Corte de Tropa / Honor y que hayas terminado de pasar
las pruebas del Pié tiern@ o de Tercera Clase, hards tu Promesa, acto por el cual te
convertirds en Guia Scout / Scout.

Probaras tu entusiasmo por el Escultismo tomado parte en las actividades de la
Tropa de modo que los registros puedan demostrar que hayas asistido por los menos el
80% de los actos organizados. Pero sobre todo debes demostrar a tu Jefe/a de Tropa y a
la Tropa misma que eres capaz de cumplir la Ley Scout observédndola en todos los actos
de tu vida.

Al entrar a la casa del Escultismo y obtener un mundo de beneficios y de su
hospitalidad, con el uso del uniforme, especialidades e insignias, te presentas como
miembro de una federacién mundial ampliamente admirada y respetada, tienes que
pagar una pequena cuota como registro anual para la oficina de la asociaciéon vy la
federacion mundial.

Se espera que la/el Guia Scout / Scout gane su dinero para su registro anual y no lo
pida a sus padres. Asi aprenderds por ti mism@ a dar algo por lo que recibes.
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2. ESPIRITU SCOUT

a. Conoce y razona los textos de la Promesa, la Ley y los Principios Scouts

b. Conoce las Virtudes Scouts

c. Conoce y entiende el significado prdctico del Lema Scout, a fin de aplicarlo en la
vida real

d. Conoce lainsignia Scout y explica el simbolismo de sus partes y de la insignia de
la WFIS

e. Conoce de memoria la oracién Scout y la vida de San Jorge

Promesa Scout
Ya sabes que en todo juego hay ciertas reglas y para poder jugarlo las has de obsérvalas,
10 y los demds del equipo.

También en el juego del Escultismo tenemos nuestras reglas que se enmarcan con:
la Promesa y la Ley Scout, la insignia, los principios y las virtudes. Al hacerte Guia Scout /
Scout te comprometes a jugar de acuerdo con esas reglas.

Los antiguos jévenes atenienses, al cumplir diecisiete afos de edad hacian una
promesa por la que juraban ser leales y Utiles a su ciudad, procurando embellecerla y
mejorarla; esto era norma que conducia a la buena ciudadania. L@s Guias Scouts /
Scouts hacen una Promesa que encierra ideales mds elevados, transformando al chiquillo
corriente en el ciudadano Util que la patria necesita.

Promesa Scout

Yo prometo por mi honor:

Hacer cuanto de mi dependa por cumplir mis
deberes para con Dios y la Patria, ayudar al
préjimo en toda circunstancia y cumplir
fielmente la Ley Scout.

Prometer por el honor equivale a adquirir un compromiso ante Dios y la conciencia. Nadie
mds que uno serd el juez de lo bueno o lo malo que haga y de si el compromiso ha sido
cumplido o no.

Por eso, no hay que empenar jaomds nuestra palabra, nuestro honor, en algo que
después no vayamos a cumplir; como Guia Scout / Scout, se deberd poner la voluntad, la
fuerza y, muchas veces, un gran sacrificio por cumplir la Promesa Scout. Recuerda que el
honor es lo que tU vales, lo que 1U significas
y lo que tU representas.

Deberes para con Dios.- Anfes que nada
para poder formar parte del Escultismo, es
necesario que profeses una creencia.
Recuerda que el espiritu interno que te
impulsa a desarrollarte y ser mds feliz puede
ser considerado como la accidén de Dios en
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tu ser. Amate a ti mismo y asi descubrirds a Dios.

Baden-Powell considera que la mejor religidén es aquella que se practica a través
de la convivencia con la obra del Creador, asi mismo menciona:

“Se me ha pedido que describa en forma detallada lo que yo tenia en
mente respecto a la religién cuando inicié el Escultismo y el Guidismo. Se
me preguntd: sDénde entra la religiong Bueno mi respuesta es: No entra
en ninguna parte. Ya estd alli. Es el factor fundamental implicito en el
Escultismo y en el Guidismo.”

Deberes para con la patria.- Servimos a la patria Unicamente si le somos Utiles.
Durante tu juventud debes estar poseido de una constante sed de
conocimientos. El estudio continuo te capacitara mejor, asi labraras tu propio
porvenir y huestra nacion alcanzara mejores mujeres / hombres que contribuyan
mds tarde a su engrandecimiento, mediante el trabajo honrado y provechoso.

Para amarla y protegerla mejor, la/el Guia Scout / Scout conoce la
historia, la geografia y las costumbres de su patria.

Ayudar al préjimo.- Esta parte de la Promesa encierra en si mismo uno de los ideales mds
elevados de la sociedad. Ayudar es prestar un servicio espontdneo. Cumplirds con tu
Promesa cuando tengas la ocasidon de servir a alguien, y no olvides que existen maneras
infinitamente diversas de ayudar

Haz una buena accién cada dia; en el
uniforme la/el Guia Scout / Scout hace un nudo en
las puntas de la panoleta para recordarte la B.A.
diaria que debes ejecutar en provecho de lo
demds; cuando la accién es realizada se deshace
el nudo si se desea por ese dia, hay quienes lo
mantienen como simbolo de constante servicio. El
hogar es obviamente el primer objetivo de la B.A.
Scout, no importando que la oportunidad parezca insignificante; todas las oportunidades
son excelentes para cumplir con la prdctica de este hermoso ideal que te enaltece.

Asi como hay un nUmero ilimitado de B.A. individuales, hay también buenas
acciones colectivas llevadas a cabo por una Patrulla o Tropa.

Cumplir fielmente la Ley Scout.-Significa acomodar la vida y los actos de la/el Guia Scout
/ Scout dentro de las prescripciones de sus articulos.

Ley Scout

La ley es el cédigo que guia el proceder de nuestra vida. Sus diez articulos son un eco que
se repite en todo el mundo, ya que Guias Scouts / Scouts de otras partes del mundo
tienen esos articulos como su cédigo de honor.

En la Ley Scout estdn expresados los ideales que cada Guia Scout / Scout pone
ante si.
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1.-EL  SCOUT CIFRA SU
HONOR EN SER DIGNO
DE CONFIANZA
“La confianza en si mismo
es el primer secreto del
éxito” (Emerson)

“Confia en Dios, no solo en
esto o en aquello, sino en
todo"” (Landor)

Si una/un Guia Scout /
' Scout dice: “Por mi honor,
esto es asi”, significa que asi es, tal como su hubiera hecho la mds solemne promesa.

De igual maneraq, si un@ Maestre dice a una/un Guia Scout / Scout “Yo confio en
que por tu honor hards esto”, la/el Guia Scout / Scout estd obligad@ a cumplir con aquél
mandato lo mejor que pueda y a no permitir que obstdculo alguno se le interponga.

2.-EL SCOUT ES LEAL CON SU PATRIA, SUS PADRES, JEFES Y SUBORDINADOS
“Los caminos de la lealtad son siempre rectos” (R. Lulio)

“Es dificil dar una definicion de la lealtad, pero quizds nos acercaremos a ella si la
llamamos el sentimiento que nos guia en presencia de una obligacién no definida”
(Chesterton)

En el Escultismo delbemos ser congruentes con lo que expresamos, decimos y actuamos,
en ese sentido, no podemos dar dobles caras. Normalmente quien tiende a hablar mal de
sus progenitores, amigos, o de su patria, etc., estd hablando mal de si mismo.

Parte de la lealtad requiere un compromiso de ayuda, colaboracién y en ciertos
casos, sacrificio y lucha.

3.-EL SCOUTES UTIL Y AYUDA A LOS DEMAS SIN PENSAR EN RECOMPENSA
“El interés es la clave solamente de las acciones vulgares” (Napoledn)

“Amistades que sobre el interés se fundan, por el mismo interés acaban” (Anfonio de
Guevara)

La/el Guia Scout / Scout tiene que cumplir con su deber, aunque a veces tenga que
sacrificar su placer, su comodidad o su seguridad. Cuando encuentre dificil saber cudl de
dos cosas debe hacer, se preguntard a si mismo: 3Cudl es mi deber?, es decir, sQué es lo
mejor para los demds? Y ejecutar esa opcidn. Deberd estar Siempre Listo para salvar una
vida o para ayudar a un herido y deberd hacer cuanto pueda para ejecutar una buena
accién diaria a favor de alguna persona.

4.-EL SCOUT ES AMIGO DE TODOS Y HERMANO DE TODO SCOUT SIN DISTINCION DE
CREDO, RAZA, GENERO, NACIONALIDAD O CLASE SOCIAL
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“Vivir sin amigos, no es
vivir" (Cicerdn)

Asi, si una/un Guia
Scout / Scout encuentra
a otr@ Guia Scout /
Scout aun cuando le
sea desconocid@,
deberd hablarle vy
ayudarle en cuanto
pueda, ya sea en el
desempefio de  sus
obligaciones en ese
momento, o alimentdndole, o hasta donde pueda necesitarlo. Un@ Guia Scout / Scout
jamads debe ser presuntuos@; un@ presuntuos@ es aquella o aquél que ve por encima del
hombro a otr@. La/el Guia Scout / Scout acepta a los otros tales como son y saca de ellos
el mejor partido posible, es decir, busca las virtudes antes que los defectos.

5.-EL SCOUT ES CORTES Y ACTUA CON GENEROSIDAD
“La cortesia es él mds exquisito perfume de la vida, y tiene tal nobleza y generosidad que
todos podemos dar” (Amado Nervo)

“Se ha definido bien a la cortesia como la benevolencia las cosas pequenas” (Macaulay)

Una/un Guia Scout / Scout es amable, con los ninos, con los ancianos y con los
discapacitados. Recuerda que jamds se debe recibir recompensa por haber prestado
ayuda o haber actuado generosamente.

6-EL SCOUT VE EN LA NATURALEZA LA OBRA DE DIOS; PROTEGE A LOS ANIMALES Y A
LAS PLANTAS
“La contemplacién de la naturaleza es el gran antidoto contra el ateismo” (Badén Powell)

“El estudio del libro de la naturaleza es una llave verdadera para la revelacién” (Bacon)

Un deber importante es el de evitar cualquier sufrimiento a los seres vivos, no se les deberd
matar a ninguno sin necesidad, ya que la / el Guia Scout / Scout es consciente de la
destruccion que el ser humano estd haciéndole hoy en dia a la naturaleza.

Es importante que la/el Guia Scout /Scout comprenda que su responsabilidad no
basta con simplemente cuidar a los animales domésticos, sino que va mds alld, se asegura
de ser un eje de accidn ante el cambio climdtico y la desaparicién de las especies.

7.-EL SCOUT OBEDECE CON RESPONSABILIDAD Y HACE LAS COSAS EN ORDEN Y
COMPLETAS
“La obediencia es la madre del éxito™ (Esquilo)

“La obediencia es llave de toda clase de puertas” (G. Mac Donald)
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AUn cuando uno reciba una orden que no le guste, y sepa que es su deber cumplirla, Hay
que ejecutarla sin vacilar. Esto es lo que se llama disciplina, sin embargo, la/el Guia Scout /
Scout no es tont@ y sabe cudndo una orden puede ser daiina o contradice la Ley Scout,
en ese momento deberd indicarlo e incluso, cuando las circunstancias lo ameriten,
deberd negarse a cumplir el mandato.

8.-EL SCOUT RiE Y CANTA EN SUS DIFICULTADES
“La alegria y el amor son las alas para las grandes empresas” (Goethe)

“Ensena a los hombres que no tienen otro deber en este mundo que la alegria” (Paul
Claudel)

“La Falta de alegria es la madre de todos los vicios” (Nietzsche)

La/el Guia Scout / Scout nunca murmura en sus dificultades, hace berrietas, echa la culpa
a los demds, ni refunfuia, sino que silba v rie, esto no significa que cuando se acontecen
situaciones dificiles la/el Guia Scout / Scout se burle o no tome seriedad, sino todo lo
contrario, que vea lo positivo dentro de la dificultad, que vaya en la vida con una imagen
de optimismo.

9.-EL SCOUT ES ECONOMICO, TRABAJADOR Y CUIDADOSO DEL BIEN AJENO
“Dios ha puesto el trabajo por centinela de la virtud™ (Confucio)

“El trabajo aleja de nosotros tres grandes males: el hastio, el vicio y la necesidad” (Voltaire)

“Cuando he estado trabajando todo el dia, un buen atardecer me sale al encuentro”
(Goethe)

Es decir, ahorra todo el dinero que pueda y lo pone en el banco, para tener con qué
sostenerse cuando se encuentre sin tfrabajo o para dar a ofros que lo necesiten. La/el
Guia Scout / Scout tiene la capacidad de salir adelante y de hacerse responsables de lo
gue no es suyo, esa es la base para la independencia de los individuos y la confianza de
los demds hacia uno.

10.-EL SCOUT ES LIMPIO, SANO Y PURO DE PENSAMIENTOS, PALABRAS Y ACCIONES
“Mi fuerza valor por la fuerza de diez, porque mi corazén es puro” (Tennyson)

“La pureza es un fuerte soberano, donde todas las virtudes se recogen” (B. Carrasco)

Es decir, desprecia la juventud tonta que habla de cosas que puedan afectar, no se deja
llevar de la tentacidn ni en sus conversaciones ni en sus pensamientos y jamds ejecuta una
accidn sucia. La/el Guia Scout / Scout conserva su mente limpia y estd consciente de las
situaciones.

En el dmbito sexual, conoce de buena fuente todo lo referente
a su desarrollo y de las consecuencias de las decisiones que tome. Asi
mismo, el/la Guia Scout / Scout busca auto conocerse y reconocerse
como una creatura hermosa libre de tabues y auténoma.
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Principios

El/la Guia Scout / Scout tiene ciertos Principios a los que delbe mirar antes de otra cosa;
estos Principios dan cierta orientacion a nuestra vida, sin embargo, ninguno de ellos
tendria significado alguno si de inicio no consideramos como primicia el amor a nosotros
mismos. La razén es sencilla, nadie da lo que no tiene. Por tanto, una primera reflexiéon
antes de incorporar estos principios a tu vida es el permitite como Guia Scout / Scout
amarte y ser feliz, y si te amas completamente podrds sin problemas incorporar estos
Principios Scouts. Seguramente encontrards en tu Oficial / Guia de Patrulla o Jefa/e de
Tropa ayuda excepcional a este respecto. Es muy importante que por el otfro lado, ese
amor hacia ti no sea ciego, que no sea egocéntrico ni despdtico, por el contrario,
enfocado a una aceptacién de tu persona sin un conformismo mediocre, con el deseo
firme de buscar un cambio personal constante hacia el logro de metas.

"El principio del desarrollo personal”
Se busca un enfoque directo con tu responsabilidad personal del
desarrollo, con una base que te permita que ésta construccién sea un
proceso personal y que vaya acorde a un movimiento cofidiano de
acuerdo con tus hecesidades.

Se desea que tU mismo logres darte la direccion a tu vida para
_=sam— que logres ser lo que en verdad buscas ser.

“El principio del desarrollo social”
Si encaminamos la accidén a un bienestar de la sociedad misma y no a
una sociedad impuesta por ofros, podemos convivir con lo que nos
rodea, con todo lo que nos es exterior; podemos enfocar las metas que
tenemos para la sociedad misma y crear un vinculo/compromiso con
nuestro entorno.

Podemos acd enfatizar la conciencia que uno se empieza a
crear para dejar el mundo en mejores condiciones en que lo
enconframos y no iguales a como nos dijeron debia estar. El chico
puede tener respeto y reconocimiento a su mundo social (demds
humanos, costumbres y visiones) y natural (su entorno animal, vegetal y fisico).

“El principio del desarrollo espiritual”
-if‘ﬁ:f:t‘ El/la Guia Scout / Scout respeta siempre cuenta con sus propias creencias, y es
% necesario que estas sean impulsores del dnimo o esencia inspiradora que
le permitan obrar en armonia. El espiritu no es una sustancia, sino el
modo de ser propio de cada individuo, cuya esencia es la libertad.

Virtudes

Lealtad: Tod@ Guia Scout / Scout se tiene que identificar con la lealtad, la lealtad que
nos pide nuestro honor, nuestros cddigos y reglas, el cumplimiento de nuestra palabra
dada, el despojarse de la hipocresia y la traicion. En si, la lealtad es el cumplimiento fiel de
las normas de fidelidad, honor y hombria de bien.
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Abnegacion: La abnegacién es el
sacrificio  espontdneo de 1@s Guias
Scouts / Scouts, en beneficio de Dios y
nuestros semejantes, muchas veces
esto significa sacrificar  nuestra
voluntad, intereses, aficiones y aun la
propia vida.

Pureza: la palabra significa ausencia de pecados, aqui cabe mencionar el Ultimo articulo
enunciado de nuestra Ley Scout. Es consigna de Baden-Powell que “la/el Guia Scout /
Scout que cumpla perfectamente el décimo articulo de la Ley Scout cumplird fielmente
los nueve restantes”.

Esta virtud recuerda los deberes personales
para con Dios, sobre fodo en aquellas materias en
gue podemos mostrarnos indignos del nombre de
Guia Scout / Scout. Sélo podremos vencer con
energia de cardcter y aniquilaomiento de las
tentaciones. Combate la pereza y la curiosidad
malsana generando una voluntad para el ataque.

Lema Scout

El lema de la Guia Scout / Scout es “Siempre List@" y significa que la/el Guia Scout / Scout
esta siempre preparado en cuerpo y aima, para cumplir en todo momento con su deber.
Se encuentra preparado en espiritu porque ha aprendido a obedecer y pensar de
anfemano en los accidentes o situaciones de emergencia que pueden presentarse sin
dejarse desanimar, sorprender o asustar: Listo por cuanto hace al cuerpo.

Porque se ha hecho fuerte y se mantiene activo para actuar en caso de
emergencia.

La/el Guia Scout / Scout por lo general tiene algo de lo que carecen 1@s demds
jévenes y que le proporciona una gran ventaja sobre ellos que es, la confianza en si
mism@; ésta le capacita a redlizar los mds grandes actos de valor sin vacilaciones en los
momentos criticos. Un@ Guia Scout / Scout aprende a estar también: List@ en los asuntos
de la vida cotidiana, en el respeto de las leyes y de los demds; estard preparad@ para
servir a la patria en todo momento. Y cuando crezca y sea mujer/hombre sabrd cémo
actuar ante un puesto de responsabilidad, porque se educd en el crisol Scout para ser
una/un ciudadan@ Util a la patria.

Insignia Scout

La insignia de los Scouts es la Flor de lis adoptada por casi todos los paises del mundo,
diferencidndose de un pais a ofro en el modelo. La flor de lis es el simbolo de que eres
Guia Scout / Scout. Al fundar Baden-Powell la gran hermandad Scout, comprendié que
necesitamos un emblema para hacernos sentir la unién de todos.

Baden-Powell usd la flor de lis por primera vez como distintivo Scout en el
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memorable campamento de Brownsea (pronunciese Brawnsi), en 1907.

Para la/el Guia Scout / Scout significa en conjunto dos cosas:

1.-Nobleza de sentimientos, por el profundo simbolismo que entranan sus partes, ademds
de que es una flor que nace en los pantanos y que a pesar de que todo el lugar esté lleno
de lodo y podredumbre, esta flor emerge limpia y sin mancha, como debe ser la vida de
la/el Guia Scout / Scout ante la podredumbre de la sociedad.

2.-Orientacion segura, porque la/el Guia Scout / Scout puede sefalar cualquier rumbo
como lo hace la aguja imantada de la brdjula, siguiendo el camino recto hacia el
objetivo que debe alcanzar.

Los tres pétalos, como los tres dedos de la Promesa Scout recuerdan las tres partes
de la Promesa. El pétalo central se encuentra dividido en dos partes, mediante una linea
que figura una aguja imantada, y recuerda que la/el Guia Scout / Scout siempre debe
encontrar su camino; este pétalo representa a Dios y a la patria; el pétalo de la izquierda
representa la segunda parte de la Promesa: servicio al préjimo y el de la derecha
representa el tercer punto: cumplimiento de la Ley Scout.

En los pétalos laterales figuran dos estrellas; que guian al Scout por la noche como
a los marinos en los siete mares y recuerdan lo maravilloso que la/el Guia Scout / Scout
goza en sus excursiones y campamentos durmiendo al aire libre, bajo el cielo estrellado.
Estas estrellas, también representan a las estrellas que usan 1@s Lobit@s en su gorra,
simbolizando que ya tienen la visidon para ingresar a la Tropa y convertirse en Guias Scouts
/ Scouts; cada estrella tiene cinco puntas, que dan diez en suma, y representan los diez
articulos de la Ley Scout. Los tres pétalos van unidos por un anillo que simboliza la unidén de
la hermandad Scout.

El gallardete situado en la parte inferior que se usa como insignia de segunda clase
estd envuelto hacia arriba por los extremos, como la sonrisa de un Scout, demostrando
con ello que esta “Siempre Listo” para cumplir voluntariamente con sus deberes o gozar
€n sus juegos.

La parte inferior del gallardete cuelga un nudo simple recordando a los Scouts su
obligacién de hacer su buena accidn cofidiana.

Cada asociacion utiliza una flor de lis de diseno diferente, para diferenciarla de las
demdas.
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Insignia de la WFIS

El escudo de la Federaciéon Mundial de Scouts Independientes representa un escudo ZulU.
Los zulUes son una tribu muy guerrera e indomable que peled contra Baden-Powell y se
parecen a lo que debe de convertirse una/un Guia Scout / Scout ante la adversidad, es

decir, guerrer@ e indomable.

Este escudo figura el origen del Escultismo en las tierras africanas, donde incluso
Baden-Powell descansa en paz. Los colores simbolizan al regimiento de exploradores de la
armada inglesa usados por primera vez en el uniforme Scout vy la linea roja a la cruz de

San Jorge.

Oracion Scout
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Esta plegaria ha sintetizado todo
el ardor del espiritu Scout. Es
realizada por todos los Scouts, al
iniciar y fterminar sus reuniones,
cualguiera que sea ]
denominacién religiosa. Senor:
Enséname a ser generoso, a
servirte como lo mereces, a dar
sin medida, a combatir sin miedo
a que me hieran, a trabajar sin
descanso y a no buscar mas
recompensa que saber que
hago tu santa voluntad.

Asi sea.
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San Jorge, el santo patrono Scout

23 de abril, cada afo los Scouts de todo el mundo celebran el dia de la/el Guia Scout /
Scout. En el calendario cristiano es el dia de San Jorge, considerado el patrono mundial
de los Scouts.

Baden-Powell, fundador del Movimiento Scout, eligid a San Jorge como Patrono
por las vitudes y cualidades que él representa. Quizds algunos se extranen que haya
seleccionado a un santo cristiano sabiendo que en el Movimiento hay chicos de todas las
nacionalidades, razas y religiones, pues él se fijaba mds en la imagen que en su aspecto
religioso, a ese respecto, Baden-Powell decia:

"San Jorge es la imagen tipica de lo que debe ser un Scout... cuando se le presentaba
una dificultad o peligro, por grande que pareciera, ni lo esquivaba, no lo temia, sino que
le hacia frente con todas sus fuerzas...", "Conservo sobre mi escritorio un pequeno
recuerdo... me da dnimos cuando tengo frente a mi un tarea desagradable o dificil...
representa un hombre a caballo, atacando un terrible dragdn... poseo de él un sinnUmero
de dibujos antiguos y modernos... uno de ellos es el mejor de los demds, no porque sea un
dibujo mds bien hecho... sino porque San Jorge aparece con él una magnifica sonrisa...

estd atacando al dragdn y la sonrisa demuestra que lo hace con alegria”.

En la “Leyenda Dorada”, un libro sobre la vida de los Santos escrito en latin por un
monje de en el siglo Xll, estd contenido un bello relato sobre San Jorge y un dragdn.

En 1362 el rey Eduardo lll de Inglaterra, por un edicto, proclama a San Jorge como
patrono de la isla, junto con el santo rey sajon Eduardo el Confesor. Ese famoso Jorge es
una figura acerca de la cual la propia Iglesia no sabe casi nada. En Lydda, Palestina,
existe una maravillosa iglesia del siglo IV dedicada a la memoria de un soldado llamado
Jorge, quién al parecer sufrié martirio en esa ciudad; a esta iglesia acostumbraban ir los
peregrinos que acudian a Tierra Santa, y muchos cruzados se arrodillaban en ella para
implorar ayuda al martir. Fuera de esos hechos, todo lo demds es leyenda. Sin embargo,
las leyendas ademds ser fascinantes, son una realidad, en el sentido que representan el
ambiente en el que nacen. Aqguellos eran tiempos caballerescos, tiempos impregnados
de una fe que dominaba la vida de los hombres. Entre los ingleses de esos dias gozaban
de gran popularidad los romances que narraban las gestas
heroicas de Carlo Magno, del Rey Arturo, de los Cruzados y
de Ricardo Corazén de Ledn, donde también gustaban los
poemas alegdéricos donde los persondjes representaban
conceptos abstractos como la caridad, el valor, el mal. La
figura de San Jorge luchando contra el dragdn para
defender a los débiles e inocentes y muriendo por su fe, llegd
a representar al prototipo del Caballero Cristiano.

La leyenda nos narra que en la ciudad de Silene,
cerca de ésta habia un lago donde habitaba un monstruo
que muchas veces habia hecho retroceder al pueblo
armado gue acudia en su busqueda para matarlo. Y la cosa
no paraba ahi, sino que el monstruo se acercaba a los muros
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de la ciudad y con su aliento destruia todo lo que se encontrara a su paso. Los moradores
de Silene para evitar tales visitas y calmar la voracidad del monstruo, ponian a la entrada
de la ciudad dos carneros. Pero llegd un momento en que los carneros comenzaron d
escasear y no habia medio para proveerse de los necesarios. Entonces los habitantes en
su desesperacion se reunieron en consejo y acordaron que diariamente se entregaria a
una persona y un animal para tratar de apaciguar al monstruo.

Los primeros en ser sacrificados fueron los ninos, donde ninguna familia de la
ciudad se salvd de perder a sus hijos, hasta que el sorteo diario le tocd a la propia hija del
rey, quién espantado, ofrecié todo el oro, plata y la mitad del reino con tal de que no se
llevara a cabo el sacrificio. Pero el pueblo se opuso, puesto que el acuerdo tomaba a
todos por igual y la hija del rey no podia ser la excepcion.

El rey se resignd al destino de su hija y mandd a que se le cubriera con vestiduras
reales. La princesa llamada Clelinda salié de la ciudad y se dirigid hacia el lago, pero
antes de llegar se detuvo a llorar. Fue ahi donde la encontré Jorge ataviado con una
elegante armadura y montado en su recio corcel. Le preguntd por qué lloraba. Clelinda
trataba de alejarlo, pues la gente observaba desde las murallas de la ciudad, ademds de
presentir que el monstruo estaba por aparecerse.

Jorge insistié en saber cudl era la situacion y la princesa le contd lo que sucedia, a
lo que él respondié que le ayudaria en nombre de Dios.

Al momento de decir esto, el dragdn salid de las profundidades del lago,
enfurecido. La multitud y Clelinda gritaron aterrados, pero Jorge montd su caballo y
encomenddndose a Cristo, arremetié contra el ser fantdstico. El combate no duré mucho,
blandiendo su pesada lanza lo derribd. Inmediatamente le pidid a Clelinda que rodeara
con su cinturdn el cuello del monstruo. Hecho esto por la princesa, el dragdn se volvid
décil. Jorge le pidié a la joven que avanzara hacia la entrada de la ciudad, asi lo hizo
seguida por aquella bestia. La multitud despavorida corrié a refugiarse, pero Jorge los
contuvo diciéndoles que no tenian nada que temer, que Dios lo habia mandado para
librarlos de aquel suplicio. El pueblo entero se entregd a las palabras del caballero, quien
se encargd de convertirlos al cristianismo, una vez que todos fueron bautizados, Jorge
desenfundd su espada y le cortd la cabeza al dragdn.

Cuatro pares de bueyes en una enorme carreta condujeron el caddver del
monstruo fuera de la ciudad. El rey entonces mandd construir una enorme iglesia que
segun decian, tenia una fuente que brotaba en el altar y cuyas aguas tenian la
propiedad de curar a los enfermos que bebieran de la misma.

A Jorge le quisieron agradecer con inmensas riquezas, pero las rechazod, pidiendo
qgue mejor se repartiera entre los pobres del reino tales tesoros. Cuando tuvo que partir, se
detuvo ante el rey y le pidid cuatro deberes por cumplir; - Cuidar la casa de Dios, Honrar a
los servidores de Dios, Cumplir con sus deberes religiosos y ser siempre caritativo con los
pobres.-

Una vez dicho esto, partid de aquellas lejanas tierras.
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San Jorge es también el patrono de la caballeria. Nacié en Capadancia en el afo
303 de nuestra era. A los 17 anos ingresé como soldado de caballeria en el ejército
imperial y muy pronto adquirié renombre por su valor.

Algun tiempo después del suceso contra el dragdn, regresd a su ciudad natal y
encontré que el emperador Diocleciano habia promulgado un edicto contra los cristianos
y los habia hecho encadenar en la plaza principal. Jorge arrancd el edicto y lo destruyd.
Por esto fue arrestado, juzgado y condenado a muerte.

Tiempo después se le hizo Santo. Unos 400 anos después, otro caballero, llamado
también Jorge, fue enviado a Inglaterra por el papa, para gue reviviese la religion
cristiana. Desembarcd en Bristol - que en aquella época se llamaba Cletide - y trabajé
duramente para convertir a los habitantes de la region.

En los relatos anfiguos en donde se describe la buena obra de Jorge, se le
confunde con el primero, el que rescatd a Clelinda del dragdn. Y muy pronto la gente los
confundié a ambos y creyeron que el Santo era inglés, atribuyéndole la salvacion de una
doncella llamada Sabrina del demonio en forma de dragdn que rondaba el reino.

El San Jorge original, es uno de los pocos santos que fue jinete y Jorge, el segundo,
amaba a los caballos y convencia a los feligreses que los trataran bien, ademds les
prohibi®é comer su carne como se acostumbraba es esos tiempos. También por ello hubo
confusién en identificar a ambos.
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3. CONOCIMIENTO DEL ESCULTISMO

a. Ten un breve conocimiento del histérico acerca del Escultismo desde sus origenes.

b. Conoce como estd conformado un grupo Scout

c. Conoce y redliza la sena y el saludo, y ejecuta el que sea adecuado a cada
circunstancia

d. Conoce cuales son las partes que integran el uniforme Scout de Tercera Clase

e. Preséntate correctamente uniformado

f. Conoce los principales usos del bordon

Historia del Escultismo
Lord Baden-Powell de Gilwell, Jefe Scout Mundial,

conocido carinosamente por todos los Scouts como
1] 1"
B-P".

Roberto Stephenson Smyth Baden-Powell of Gilwell
nacidé en Londres, Inglaterra, el 22 de febrero de
1857.

Su padre murié cuando Roberto tenia tres
anos de edad dejando a su madre con siete hijos, y
por tanto, con frecuencia sufrieron penalidades,
pero el amor de la madre por los hijos los sacd

A adelante.
!

'.'ff Iy Baden-Powell tuvo desde su ninez muchas
‘ aventuras interesantes, aprendiendo asi por propias
experiencia a ser Util y a tener conocimiento por si
mismo. Escapaba del colegio para ir a cazar liebres en los bosques vecinos, burlando la
vigilancia de los profesores. En la embarcacién de sus hermanos mayores hizo frecuentes
excursiones por el rio Témesis. Esto es el principio del Escultismo aplacado a la nifez del
propio Baden-Powell

B33

A los 19 anos se graduo en Charterhouse vy al no ser aceptado en la Universidad se
enlista en el ejército e inmediatamente toma la oportunidad de ir a la India como
subteniente. A la edad de 26 anos ya era capitdn, gano el preciado trofeo de caza de
jabali muy apreciado en toda la India. Baden-Powell cazaba al jabali montado a caballo
y provisto Unicamente de una lanza corta.

En 1887 Baden-Powell tomo parte en la campana en contra de los Zulls, y mds
tarde en contra de las tribus feroces del pais de los Ashantis y de los salvajes guerreros
Matabeles. Los nativos llegaron a temerle tanto, que, por su valor, su pericia Scout y su
asombrosa habilidad para acecharlos, le dieron el nombre de “Impeesa” (Impisi).

En 1899 en Africa del Sur se hallaba en todo su apogeo la guerra del Transval, en la
gue los holandeses "Boers”, combaten contra los ingleses en la plaza de Mafeking, al
mando del entonces coronel Baden-Powell.
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Se encontraban sitiados los britdnicos, y en los 217 dias que durd el asedio contra
fuerzas muy superiores, hubo que recurrir a todo. Baden-Powell tenia muy pocos soldados
y utilizo a los muchachos del lugar en actividades propias del ejército con excelentes
resulfados: con arrojo y valentia, llevaron mensajes bajo el fuego enemigo, manejaron el
correo y el telégrafo y exploraron cautelosamente las avanzadas.

Asi fue como se dio cuenta de que los muchachos, cuando se consideran
honrados por la confianza que les otorga para realizar una misién, la cumple con gran
interés.

Baden-Powell regresé hecho un héroe. Llevaba en su mente la idea de formar una
juventud sana vy vigorosa. Alli descubrid con sorpresa que su manual técnico llamado
“Guia para el Jefe de Tropa” habia alcanzado gran popularidad como texto escolar en
muchos colegios de muchachos.

Si un libro escrito para militares habia atraido la atencion de los muchachos vy
SUPUSO que uno escrito especialmente para ellos absorberia su interés por lo que ahora
conocemos como Escultismo.

Olave Saint Claire Soames, nacid el 22 de febrero de 1889.

Basado en su experiencia personal, después de largos estudios de libros, de
frabajos de grandes exploradores y pedagogos, y de consultar con sus amigos, celebrd
del 1 al 9 de agosto de 1907 un campamento experimental en Brownsea Island (Isla del
mar marrdn), al sur de Inglaterra, conduciéndolo en forma de Tropa Scouts, dividida en
cuatro Patrullas: “Chorlitos”, “Cuervos”, “Lobos” y “Toros". Alli funciond por primera vez el
Sistema de Patrullas, es decir, “el gobierno de los chicos por los chicos™.

A consecuencia de su experimentacion, comenzé a publicar “Escultismo para
muchachos” (Scouting for Boys) en enero de 1908 en cuadernos quincenales. De fodas
partes de Inglaterra principiaron a pedir informes para fundar Patrullas y Tropas de Boy
Scouts, y fue necesario organizar una Asociacién, la Baden-Powell Boy Scouts Association.

1909, se presentan ante las autoridades inglesas mds
de 10,000 Scouts reunidos en el Palacio de Cristal, en
Londres.

El Movimiento atraia la atencién del mundo entero vy
Baden-Powell tuvo que renunciar a su puesto en el ejército
para dedicar el resto de su vida al Escultismo, empezando
suU vida numero dos, como decia el mismo. En este ano se
funda los Scouts Marinos. En 1909 Baden-Powell, funda los
Scouts en Chile, el primer pais después de Inglaterra que
tuvo Scouts.

1910, Agnes Baden-Powell, la hermana de Baden-Powell, habia adaptado el libro
“Escultismo para muchachos” para usarlo con las chicas y es asi como nacid el
Movimiento Guia.
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1913, llegan los Scouts (Pfadfinder) a México con alumnos del Colegio Alemdn de
la Ciudad de México, manejados por Federico Clarck.

1914, se inician los Lobatos publicdndose el libro “Manual de Lobatos”.

1918, aparecen los Rover Scouts con la publicaciéon del libro “Roverismo Hacia el
Exito”, de Baden-Powell

1918, Olave Baden-Powell fue elegida Jefa Guia, sucediendo a Agnes Baden-
Powell.

1919, se destino el Parque Gilwell en Inglaterra, al adiestramiento de jefes en la
vida de los bosques, con los “Cursos de Insignia de Madera”

1920, vino el primero de muchos Jamborees y se inician las Conferencias
Internacionales. La Ultima noche de este Jamboree, el 6 de agosto Baden-Powell es
aclamado Unico Jefe Scout del Mundo. En este mismo ano se abre la Oficina
Internacional de los Boy Scoutfs y se celebra la primera conferencia Internacional en
Londres.

El Escultismo habia crecido con tanta rapidez que llega a su mayoria de edad, en
1929, contaba con mds de dos millones de Scouts. Cuando Baden-Powell finalmente
cumplié ochenta afios, sus fuerzas comenzaron a declinar; regresé a su amada Africa en
compania de sus esposa, Olave Baden-Powell, quien habia sido su colaboradora
entusiasta en todos su esfuerzos y quien, ademds, era Jefe de las Guias (chicas Scouts),
Movimiento también creado por Baden-Powell.

1930, Olave Baden-Powell fue nombrada Jefa Guia Mundial.

El 8 de enero de 1941 muere Baden-Powell en Kenya después de una vida
maravilloso servicios a la juventud. Se inicia la rama de los Scouts Aéreos.

Olave Baden-Powell muere el 25 de junio de 1977 en Birtley House, Bramley, Surrey,
Reino Unido. Luego sus cenizas fueron depositadas en Kenia, compartiendo la tumba con
SU esposo, Robert Baden-Powell.

El Grupo Scout

El Grupo Scout es la célula de la aplicacion del programa, este se encuentra dividido en
fres grandes Ramas segun las edades de los Miembros Beneficiarios, las cuales son,
Manada, Tropa y Clan.

Rama de Manada.- Esfa Rama la
comprende una Unidad mixta de ninas entre 7
a 11 anos y ninos entre 7 y 12 anos que viven
las bases del Movimiento a través de fantasias,
fomando como base el Sistema de Manada o
familia feliz, en el cual 1@s Lobit@s son dirigidos
por Akela (Aqueila) el gran jefe al lado de los
personajes del Libro de la Selva de Rudyard
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Kipling.

Rama de Tropa.- Es una Rama dividida en dos Unidades
denominadas Tropa de Guias Scouts y Tropa de Scouts; es en esta en
la que te encuentras ahora. En ella donde se desarrolla el Escultismo
al 100% y como seguro sabrds, cuenta con un Sistema de Patrullas
coordinado por la Corte de Tropa para la Tropa de Guias Scouts o
Corte de Honor para la Tropa de Scouts. La Tropa es para las chicas
enfre 11 a antes de los 17 anos y chicos entre 12 a antes de los 17
anos que viven experiencias de aventura principalmente en el
campo.

Rama de Clan.- Es una Rama dividida en dos Unidades
denominadas Clan de Mujeres Rovers y Rovers; esta rama la conforman
los j6venes de 17 a antes de los 22 anos, es la Rama del Servicio donde
se proyecta principalmente hacia las Ramas menores sin menoscabo de
su desarrollo. El Sistema ocupado es el de Individuos Asociados en
equipos, en esta Rama cada uno hace proyectos para su auto
desarrollo.

Consejo de grupo.- Es la m&xima autoridad en el grupo Scout, es
presidido por el Jefe de Grupo, y los demds Jefes de las Unidades, en él
se foman acuerdos que atanen al Grupo.

Sena y saludo

Los Scouts tenemos un saludo que nos es caracteristico. Dentro del
Escultismo, se usa el mismo saludo en todo el mundo, y por medio de él, se
reconoce a otfro Scout aun cuando hablen otro idioma o tenga costumbres
diferentes.

La sena Scout se hace colocando el pulgar sobre el menique vy los
otros fres dedos senalados hacia arriba para recordar las tres partes de la
Promesa: Dios, patria y Hogar; el dedo pulgar sobre el menique, significa la
ayuda y proteccidén del fuerte sobre el débil.

Medio saludo: Consiste en llevar la mano derecha con la sena Scout a la altura de
la mejilla, en posicion vertical y con la palma de la mano al frente. Solamente cuando se
sostiene el bordén el medio saludo se hace con la
mano izquierda y es exclusivamente para saludos
Scouts. En todas las demds ocasiones, el medio saludo
se hace con la mano derecha.

El medio saludo se emplea cuando se estd
uniformado (con sombrero o sin él) o en el traje de civil
en las siguientes ocasiones.

1. Cuando un Scoutf encuentra, por primera
vez a ofro en el dia.
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2. Durante las ceremonias de la Promesa.
3. Siempre que se recite la ley o la Promesa.

Saludo completo. Cuando se estd de pie se hace en posicidon de alerta. En marcha se
hace girando la cabeza hacia donde se encuentra la bandera o la persona a quien
saluda. Se colocan los dedos de la mano derecha en la posicidn de la sena. Se levanta la
mano por la frente y no por un lado, hasta la altura de la ceja derecha, rozdndola
ligeramente. El brazo formara con el antebrazo un dngulo de 45° con la palma hacia
afuera. Se usa siempre que estés uniformado, aun sin sombrero o borddn. En Ceremonias
a la Bandera, siempre se usard el saludo completo.

Saludo con bordén.- El saludo se hace llevando el antebrazo izquierdo a la altura del
pecho en una forma horizontal, quedando la palma de la mano viendo al suelo y los
dedos que hacen la sefia, tocando levemente el borddn, el cual estd sostenido por la
mano derecha en posicion vertical.

Apretén de manos.- El apretdn de manos Scouts, es una
muestra de amistad. Es por ello que se hace con la mano
izquierda la mano mds cercana al corazén, la mano de la
amistad. Para hacer el apretdn de mano, se extiende la mano
izquierda y con ella se toma la mano izquierda del companero
a quien se saluda, sin entrelazar los dedos mehique y anular.

Historia del apretéon de mano izquierda.- Cuando Baden-Powell capturd al jefe Ashanti
“Prempeh”, durante la ceremonia de rendicion, Baden-Powell extendidé la mano derecha
como muestra de respeto y amistad, pero el jefe Ashanti por su parte extendid la izquierda
insistiendo en hacerlo, diciéndole al mismo tfiempo a
Baden-Powell “Los mds valientes entre los valientes se
saludan con la mano izquierda; porgque para hacerlo asi
deben desproveerse de su mayor proteccion, que es su
escudo”. Es por ello que los Scouts saludan con la mano
izquierda en prueba de buena fe y hermandad.

Todos los miembros se saludaran entre si. Por los
motivos de respeto, y siempre que se estd uniformado, los
Scouts presenta el saludo al tocar o cantar el himno
nacional ya a la bandera
nacional. El saludo a las
banderas Scout se hard siempre, aun cuando no se porte el
uniforme.
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Cuando la/el Guia Scout / Scout esta en formacion, hard el saludo solamente bajo
el mando del jefe, hasta que ordene volver a la posicidn de alerta.

Arco de ftriunfo - Este es un saludo que se realiza en momentos exiraordinarios, en
ceremonias del movimiento Scout (bodas) o ante la visita de altas personalidades.
Consiste en una doble fila, una a cada lado, formando un corredor por donde debe
fransitar el homenajeado por debajo de un arco formado con bordones, cruzados en lo
alto.

Uniforme Scout

El uso del uniforme es obligatorio para todos los miembros de la asociacién, en las
reuniones y practicas al aire libre de cardcter social, como festivales, demostraciones,
revista, desfiles, pruebas, cuando una/un Guia Scout / Scout es llamado a la Corte de
Tropa / Corte de Honor, excursiones y campamentos; y en la Ultima instancia cuando lo
ordena el Jefe de Tropa.

No debe usarse en reuniones, manifestaciones de cardcter politico, ni en
campanas de propaganda comercial. En el uniforme no deben de usarse placas o
botones relucientes, condecoraciones de fantasia, insignias no autorizadas, adornos
personales, como cadenas o correas, tampoco se deben usar gorras, viseras o
cangureras. Nuestra imagen es la primera impresiéon que damos.

El derecho de utilizar el uniforme vy las insignias
termina al no contar con el registro Scout.

Las prendas del uniforme. He aqui a continuacion los
articulos esenciales que constituyen el uniforme Scout.

Camisola.- De color gris, manga corta (manga larga
remangada) con presillas de hombro (charreteras) y de dos
bolsas superpuestas con fuelle central y tapas.

Pantalén.- Largo de tipo cargo corte recto y corto para los
Scouts, largo para las Guias Scouts o en su defecto de corte
oficial, ambos color azul marino.

Sombrero o boina.- De fieltro con cuatro pedradas, color café claro, ala plana vy rigida;
con toquilla y nuquera o en caso de no tener sombrero se usa boina negra militar.

Calcetas.- Lisas sin relieves en azul marino y con dos franjas verdes para los Scoufts.

Panoleta.- Es un tridngulo rectdngulo de 80 cm. de lado. Se lleva sujeto alrededor del
cuello de la camisola con un nudo y con los extremos de la panoleta anudados.

Botas negras.- O zapatos tenis negros con agujetas.

Bordén.-De madera resistente con punta de hierro (regatén), al cual puede colocarse una
correa o corddn para facilitar su tfransporte en las caminatas; es de 1.60mts. de altura.
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Cinturén.- De color negro con hebilla oficial o pequefia sin adornos.

Motas o borlas.- Son firas de estambre tejidas y flecos verdes al final sujetas a ligas y con
los extremos por fuera.

Insignia Scout.- Es la flor de lis de la Agrupacién Scout Mexicana, A.C. Se coloca en el
cenfro de la bolsa izquierda.

Insignia de la Federacién.- Es un escudo Zull que se coloca en la bolsa derecha vy
representa que somos miembros de la World Federation of Independent Scouts.

Cinta de asociacién.-Se coloca arriba sobre el bolsillo derecho.

Insignia de localidad o sector.- Indica la localidad a la que pertenece el Grupo de la/el
Guia Scout / Scout, se coloca en la parte del hombro derecho, pegado a la costura del
hombro.

Insignia de Grupo o escudo.- Indica el grupo al que pertenece la/el Guia Scout / Scout, se
ufiliza bajo el sector.

NUmero de Grupo.- Se coloca abajo del escudo de Grupo.

Insignia de hombro o de Patrulla.- Son cuatro cintas de colores especiales para cada
Patrulla, estas varian segun la Patrulla a la que pertenezcas de acuerdo con los colores
propuestos en Escultismo para Muchachos de Baden-Powell. Se utiliza en la charretera
izquierda sujeta a ella.

¢Coémo presentarse correctamente?
Cuida siempre estar limpio y presentable, usa tu uniforme con respeto y dignidad, siéntete
orgulloso de él.

Muchas veces la falta de cuidado del uniforme produce burlas. El uniforme bien
portado, inspira siempre confianza en quienes lo portan, asi como admiracidén. No merece
mds que el silencio e indiferencia, quien no comprende el valor del uniforme y se burla de
él, como quien lo ostenta.

Respeta tu uniforme ignorando lo que sea indigno de un Scout, como tomar, fumar o
hablar de manera inconveniente. Recuerda siempre esto: por fi juzgaran al resto de los
Scouts.

Viejas costumbres Scout relativas al uniforme
Cuando la camisa del uniforme es de manga larga siempre debe estar arremangada,
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(excepto que haga muchisimo fri®d) como senal de que la/el Guia Scout / Scout esta
Siempre List@ para el trabajo. La/el Guia Scout / Scout nunca debe tener las manos en los
bolsillos del uniforme, ya que esto muestra que no se estd haciendo nada, cuando la/el
Guia Scout / Scout debe estar en permanente servicio. Para no perder la panoleta, el
corddn, y el anillo, cuando nos quitamos el uniforme (por lo general en un campamento)
debemos armar estos tres, y pasarlos por la charretera de la camisa, y asi siempre
fendremos el uniforme junto y completo (a menos que perdamos el uniforme completo).

Insignia de Guia de
patrulia v Oficial de Patrulla

Nudo de 3 vueltas B
Barboquejo
Corddn del sibato § %

color caqui

Cinta de la
asociacién

Tenencia

Correa de
Manigua

Dy W

x — >~ Cintas de Guia de Patfrulla
PEMdo de

—Flor de lis de la asociacion

Banderin 3ra Clase

de patrulla

Pantaloncillo

Bordén
de 1.6 mts

Borlas verdes

Calcetas

Zapato negro
con agujetas

Prendas a evitar y formas no aceptadas de usar el uniforme

El buen porte, distingue a nuestra Agrupacion Scout Mexicana, A.C.; nuestra imagen
deberd de ser firme, convincente y con un alto sentido del objetivo del uniforme, por lo
que se debe evitar lo siguiente:

>
>

YV VYV

El uso de cosméticos.

El uso de prendas conocidas como “tradicionales” de un Grupo, tales como,
paliacates en la cabeza, pulseras, varios nudos en la panoleta, etc.

El uso de gorras, viseras, sombreros, etc., que no formen parte del uniforme.

El uso de tenis.

Suéteres o chamarras no oficiales.
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La insignia Terminal se
oloca en substitucion de la
de Primera y Segundao

Deportes Humanidades

T

Seguridad

Ecologia

L)

Expresion y
comunicacion

En caso de tener mds
especialidades  del
mismo  grupo,  su
colocacion es en la
parte inferior junto a
la insignia de lra
Clase, colocéndose
en varas columnas
de ser necesario.

Colocacién de las insignias y especialidades en la manga izquierda de acuerdo al
Reglamento del Uniforme.
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Bordon Scout

El bordén proporciona innumerables ventajas en las diferentes actividades Scouts.
- No obstante su multitud de usos, a menudo se considera como un trasto inUtil o
‘] estorboso, por lo que se olvida en las excursiones y demds salidas Scouts. Por la
' utilidad del Borddn, y por ser una prenda del Uniforme, no debemos olvidarlo.

A Cuando la/el Guia Scout / Scout no estd en formacion, puede llevarlo
.| colgado del hombro derecho, empleando para ello correa.

$ Las caracteristicas que debe satisfacer un bordon
iy son:

1. Serresistente
2. Servir para mediciones y ofros fines,
3. Estar presentado artisticamente.

Debido a que el Borddn estd
destinado a soportar cierfos pesos vy
fensiones, menester es que sea lo suficientfemente resistente.

Si el borddn se encuentra graduado en decimetros, y uno de
éstos estd dividido en centimetros, se podrd emplear en la medicion
de pequenas longitudes y alturas.
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Camilla

e R\
PR PUE TN N

Rescate
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4. CIVISMO

a. Conoce y comprende el origen y la composicién de la bandera , escudo e himno
nacional
b. Conoce el origen de nuestra Patria

Conocer nuestra historia es una de las partes esenciales de toda persona que se
considere un buen ciudadano. Conocer la historia, implica el sentirse orgulloso por nuestra
cultura, tierra, valores, libertad y todo lo que nos hace un pais con identidad nacional.

Reconocer el sacrificio hecho por los héroes, que dieron su vida por lograr que
nuestro pais sea independiente y soberano, es una obligacién civica y valoral para
cualquier Scout. Conoce la historia, tus origenes, tu nacién y siente un gran orgullo por
haber nacido en esta tierra.

Bandera Nacional

Iniciaremos de manera cronolégica por las banderas virreinales, continuando con las del
México independiente, y asi hasta nuestros dias. Citando el mayor niUmero posible de
Idbaros que sus portadores y seguidores supieron llevar con honor hasta la muerte en los
campos de la Patria y en donde fuera necesario combatir.

Abanderados de los mexicas

La Bandera de Atzacoalco era una especie de gran parasol de plumas amarillo oro que
llevaba el general del ejército. El estandarte de Cuepopan estaba formado de tres
banderas blancas, atzapdmitl, unidas y con penachos de quetzal que pertenecian al
Tlacohcalcatl. Los otros son los estandartes de Moyotla y Zoguiapan. Cada escuadrdn del
ejército mexica tenia un jefe; este era el tepuchtlato.
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Los guerreros de cada calpulli elegian el suyo y para distinguirse en campanas
dicho jefe llevaba en la espalda la bandera de su calpulli; ademds de la bandera o
pantli, para distinguirse mejor, los ichcahuipilli se cubrian con plumas de diversos colores,
de modo que si los de un escuadrdn las usaban blancas y encarnadas, los de otros las
tenian azules y amarillas 6 de diversas maneras.

Los jefes del ejército mexica tenian su estandarte 6 bandera especial, con mds o
menos adornos segun su superioridad. Las huestes de Herndn Cortés; después de la
"Noche Triste"; ya de retfirada a Tlaxcala; llegaron a la llanura entre Otumba y Ajapuxco el
7 de julio de 1520; lugar donde se enfrentaron a cerca de 200,000 guerreros aztecas. La
batalla fue encarnizada; y cerca del medio dia, los espanoles como sus aliados
Tlaxcaltecas, empezaron a desbandarse; Cortés que conocia por la Malinche muchas
costumbres de los aztecas, se lanzd contra el jefe de la Tropa que era el que portaba el
estandarte y ddndole un empellén con su caballo lo derribd y asi Juan de Salamanca,
uno de sus capitanes, le arrebatd el ldbaro. Los guerreros al ver caido a su jefe y
arrebatada su bandera, consideraron perdida la batalla y emprendieron la retirada.
Puede ser considerado ese Idbaro azteca, como la primera bandera mexicana.

Estandarte de Cortés

El conquistador antes de salir de Santiago de Cuba tfraia consigo un banderin que pocos
meses después de permanecer en la que seria la Nueva Espaina cambid por otro con la
imagen de la Santisima Virgen de la que era muy devoto. Este Idbaro fue el que usd a
fravés de toda la conquista.

Estandarte del Virreinato

Esta bandera procede de principios de Siglo XVI, confeccionada en seda de color pardo
leonado, tiene en el centro una gran Cruz de San Andrés y sus brazos rematan con el
escudo de la Ciudad de México. Se colocaba durante las grandes solemnidades en el
balcén central del Palacio Virreinal (hoy Palacio Nacional en la ciudad de México).
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Bandera de La Nueva Espana

A partir del siglo XVIIl esta bandera sustituyd al estandarte del Virreinato.

Bandera de los Insurgentes

Esta fue utilizada por los morelenses Insurgentes, en realidad se usd mds que la version que
comuUn mente se conoce vy es similar a la bandera francesa.

Estandarte de Hidalgo 6 Guadalupano

Al iniciar Hidalgo el movimiento de independencia y necesitando un estandarte para
continuar su lucha, llega a Atotonilco el Grande, hoy Estado de Guanajuato, y toma de la
sacristia del curato un dleo con la Virgen de Guadalupe para ser adoptado como
bandera de los insurgentes. Las fuerzas realistas al saber lo hecho por Hidalgo acogen a la
Virgen de los Remedios que se venera en el santuario del mismo nombre en la ciudad de
México ddndole el grado de “Mariscala”.

3

Bandera El Doliente de Hidalgo

Fue capturada por el ejército espanol en Zitdcuaro, Michoacdn, el 2 de enero de
1812.

World Federation of Independent Scouts-México

38



Agrupacion Scout Mexicana, A. C. Tercera Clase

Bandera del ejército Trigarante

*

Bandera de las Tres Garantias

Al ser promulgado "El Plan de Iguala” (24 de septiembre de 1821), lturbide adoptd como
bandera la de las Tres Garantias, cuya confeccidon encargd al sastre José Magdaleno
Ocampo similar al del ejército Trigarante. Los colores de la bandera se originaron de los de
la bandera del Ejército de las Tres Garantias o «Trigarante», que durd desde 1821 hasta
1823. Originalmente el significado de los colores fueron los siguientes:

¢ Verde: Independencia (Independencia de Espana)
e Blanco: Religion (la fe ala Iglesia Catdlica)
e Rojo: Unidn (entre europeos y americanos)

El significado fue cambiado debido a la secularizacién del pais, liderada por el entonces
Presidente Benito Judrez. El significado atribuido en esa época fue:

e Verde: Esperanza
e Blanco: Unidad
e Rojo: La sangre de los héroes nacionales

Bandera de Mariano Matamoros

Una de las rarezas vexiloldgicas! en la historia de nuestro pais es la bandera del padre
Mariano Matamoros, que consistié en una tela negra con una cruz roja en medio. Esta
version de su bandera indica claramente que por mds revolucionarios y "revoltosos" que

! Vexilologia es el estudio de las banderas en su mds amplio sentido.
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eran, seguian siendo parte del clero catdlico, y nada se les debe hacer ni mucho menos
ser fusilados, como le pasd desafortunadamente al padre Matamoros el 3 de Febrero de
1814.

O
Banderin de Morelos

En 1812 el generalisimo Don José Maria Morelos y Pavén cred una bandera en la que
aparece por primera vez una dguila posada en un nopal sobre un acueducto, con una
corona imperial y una leyenda en latin. Esta bandera estuvo presente en la batalla de
Morelia.

l,\' L\

Bandera del regimiento de Infon’rrl'o de lturbide

Durante el imperio de Ilturbide, el Regimiento de Infanteria de Linea Provisional de Puebla
fue dotado con una bandera muy similar a la de Iguala (Bandera Trigarante) con la
diferencia que ésta tiene en el centro dentro de un évalo una Corona con una inscripciéon
en la parte superior que dice: "Religién, Independencia, Unién", y otra en la parte inferior
que dice: "Regimiento de Infanteria".

Bandera del Imperio de lturbide

El 2 de noviembre de 1821 Don Agustin de Ilturbide como Presidente de la Junta Provisional
de Gobierno integrada por 38 personajes mds; decretd: "Que la Bandera Nacional,
deberia contener franjas verticales, con los colores; verde, blanco vy rojo; agregdndole en
el blanco del centro una dguila coronada, posada sobre el legendario nopal (Nahoa).
Esta bandera rigié en todas las ceremonias durante la vigencia del imperio de lturbide,
desde su coronacién el 21 de julio de 1822.
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k.
T

Bandera Republicana

En el ano de 1823 a la caida de lturbide, el Congreso decretd se quitara la corona que
tenia el dguila; pero agregado ademds al Idbaro un semicirculo de ramas de encino y
laurel.

Bandera del Regimiento de las Tres Villas

Siendo Dn. Guadalupe Victoria gobernador y jefe militar de Veracruz, ordend la
reorganizacién del Batallén de las Tres Villas. La bendicién solemne de la bandera se
efectud en la ciudad de Orizaba. Esta bandera participd en muchos hechos de armas,
entre otros: la guerra contra los Estados Unidos y la intervencidon francesa.

Bandera del Cuerpo de Cazadores de Galeana

Este cuerpo del ejército fue organizado en Linares N.L. Se distinguié en muchos hechos de
armas; en la toma de Matamoros, Tamaulipas, en el sitio de Querétaro; y mds tarde
dando apoyo a las fuerzas del general Porfirio Diaz.

Bandera del Batalldn de San Patricio

Los famosos inmigrantes irlandeses que formaron éste batallén vivieron por un tiempo en
Tejas. Al estallar la invasion, los irlandeses fueron obligados a pelear contra los soldados
mexicanos, pero mds tarde se dieron cuenta de que participaban en una guerra injusta y
desproporcionada y decidieron desertar de los EE.UU. para formar parte en los batallones
mexicanos. Un grupo de ellos formaron el batalldn de San Patricio, quienes usaron la
bandera de arriba con el arpa a manera de escudo y todo el campo de color verde -
distintivo de Irlanda-, en el reverso de la bandera se dibujdé a San Patricio, el patrono
ilandés. Desgraciadamente, al ser derrotados en la batalla de Chapultepec, los polbres
irlandeses sobrevivientes fueron ajusticiados y torturados.
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L

BATALLON
AcTIVO PE
SAN BLAS

Bandera del Batalldn Activo de San Blds

Esta bandera participd en varios hechos histéricos entre otros: en la defensa de Monterrey
durante la invasidn norteamericana en 1846, en la defensa del Castillo de Chapultepec
en 1847, donde murieron casi todos sus soldados, incluyendo a su jefe el General Santiago
F. Xicoténcatl; que estando herido de bala fue envuelto en la bandera y en esa forma se
salvé de caer en manos del enemigo.

Bandera del Batalldbn Guardia Nacional de Mina

En la batalla del Molino del Rey se enconfraban defendiendo este punto con dicha
bandera hasta que se vieron obligados a emprender la retirada. Su jefe el general Tenorio
para evitar que su bandera cayera en manos del enemigo la enrolld a su cinturg,
salvdndose asi la insignia que quedd tenida con la sangre del héroe.

Bandera del Batalléon Libres de Puebla

Este batallon fue abanderado solemnemente a fines de 1846 saliendo a defender la Patria
contra el invasor norteamericano en los primeros dias de 1847. Contaban con pocos
recursos pero su deseo era pelear contra los invasores. Este |dbaro es uno de los pocos
gue gquedan de la defensa de Veracruz en 1847.

Bandera del Batalldn Ligeros de Toluca

Esta bandera onded orgullosa y se cubrié de gloria durante la batalla del 5 de mayo de
1862. Aparece con el dguila de frente y con la inscripcién: "Batallén Nacional Ligeros de
Toluca" (abreviado).

Bandera de Don Porfirio Diaz

Esta bandera fue la empleada durante el Gobierno de Don Porfirio Diaz, hasta ser
derrocado por la Revolucién.

Bandera de los Defensores de Veracruz

En 1914 las fuerzas norteamericanas desembarcaron en el Puerto de Veracruz. Los
alumnos de la Escuela Naval y el pueblo veracruzano se opusieron ofrendando sus vidas
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muchos de ellos. Esta bandera onded en la fortaleza de San Juan de Ulda.

Bandera de Venustiano Carranza

Don Venustiano Carranza en 1916 decreté que el dguila del Escudo Nacional debia ser
puesto de perfil y no de frente como se venia usando desde fines del siglo XIX. Su forma es
similar a nuestra bandera actual pero con varias diferencias.

Bandera del Escuadrdn 201

México que siempre ha sabido cumplir con sus compromisos internacionales, acordé
durante la segunda guerra mundial el envio de Tropas a Oriente. Y tocé al "Escuadrdén 201"
la gloria de ser el primero en salir a pelear por una causa justa fuera de México. Su
bandera le fue entregada en una ceremonia solemne efectuada el 23 de febrero de
1945,

Nuestra Bandera en la Actualidad

Por decreto presidencial dado el 17 de septiembre de 1968 y con motivo de normar la
bandera para los juegos olimpicos se modificd el Escudo Nacional por el que conocemos
actualmente teniendo algunas diferencias con el decretado por Dn. Venustiano Carranza

en 1916.
Primera Utilizada de 1821 a 1823 durante el
Bandera $ Primer Imperio Mexicano de Agustin
Nacional ) de lturbide.
Segunda . Utilizada de 1823 a 1864 durante el
Bandera @ establecimiento de la Republica
Nacional Mexicana.
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Tercera Clase

Tercera En vigor de 1864 a 1867 durante el
Bandera Segundo Imperio Mexicano de
Nacional Maximiliano I. Proporciones de 1:2
. Readoptada de 1867 a 1881
I@ durante la restauracidon de la
Republica Mexicana.
I e ] l Utilizada de 1881 a 1899
Segunda
Bandera En vigor de 1899 a 1917. Se
Nacional e especificd su proporcién en 2:3
Readopcion
(1867-1968)
Utilizada de 1917  «a 1934,
: oficialmente  adoptada por el
A Presidente  Venustiano Carranza.
Proporciones de 2:3
Utiizada de 1934 a 1968, Escudo
(4N Nacional disenado por Jorge Enciso.
Proporciones de 2:3
Cuarta Adoptada el 16 de septiembre de
Bandera I@I 1968. El Escudo Nacional fue
Nacional = disefado por Francisco Eppens
(Actual) Helguera. Proporciones 4.7

El escudo Nacional
El escudo nacional o escudo de armas posee un significado
profundamente bello, en la tradicién y la personalidad de México.

La majestuosa ave de la naturaleza, el dguila se considera
universalmente como reina de las aves y muchos escudos de los
paises del mundo portan un dguila.

Sin embargo, ningln pais tiene en su escudo un significado
tan bello, como la que encierra el nuestro, cuyo origen quedo registrado en los cddices
Toltecas, antes de la destruccion del Toltecayotl por los Aztecas.
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Simbolismo Tolteca? del escudo nacional haciendo referencia a su dualidad dguila

- serpiente.

1.

EL Ser Humano esencialmente es un ser "bueno”. Su naturaleza es positiva y bidfila.
En la infancia los seres humanos mostramos de manera natural nuestras
posibilidades para construir un mundo razonablemente estable y en armonia.

El ser humano estd dotado de una gama muy amplia de sentimientos, que van
desde los mds luminosos y positivos, hasta los mds obscuros y negativos. Sin
embargo, su "naturaleza" impulsa a resaltar de manera natural los positivos, sin
qguedar exento de manifestar los negativos.

Los seres humanos estamos condenados a las leyes universales de la corrupcion de
la materia y la trascendencia de la energia espiritual. En efecto, estamos dotados
de un cuerpo que estd condenado inexorablemente a su corrupcidn vy
desintegracién. Son las fuerzas gravitatorias de la materia, las que la arrastran al
cuerpo humano a su corrupciéon y desintegracién total, para reiniciar otro ciclo y
reincorporarse a la Tierra.

Sin embargo, también se nos ha dado la energia espiritual. Ese misterio divino y
sagrado que encierra la existencia humana. El soplo divino que le ha dado
conciencia a la materia corruptible, busca desprenderse de ella y romper el
limitado perimetro que le contiene y reiniciar su maravilloso regreso al todo
generador, Ipalnemowani "agquel por quien vivimos", Tolgue Nawaque "el que estd
aqui y alld al mismo tiempo, el que estd en todas partes al mismo tiempo", Yawali
E'ecatl "el que es invisible como el viento e impalpable como la noche".

Porgue si el ser humano tiene una fuerza gravitatoria que condena a su materia a
la desintegracion, también estd sujeta su energia espiritual a una fuerza que la
atrae de regreso a la fuente generadora. El principio de "nuestra" dualidad divina.
Ometeotl "la dualidad divina", no solo es un "dios", sino un principio esencial por el
que se rige el Universo.

La maravilla y el terror de ser un ser humano radica precisamente en la posibilidad
de tener "conciencia de ser' y autodeterminacion. De poder ser el creador de su
propio destino y tener la claridad y la fuerza interna para enfrentar a las poderosas
fuerzas del Universo, que luchan en lo profundo de su corazén o ser los
suficientemente estUpido para colapsarse en la nada.

Los seres humanos y los pueblos que alcanzan un grado madurez existencial. Los
que han vivido lo suficiente para aprender, no solo a satisfacer sus necesidades
bdsicas elementales de subsistencia material. Sino que han tenido la inteligencia y
la profundidad para acercarse al misterio de la vida y sentir y reflexionar sobre la

2Tolteca se refiere a las culturas en general que practicaban el Totecayotl en la época Cldsica de
Mesoamérica y no exclusivamente a la Cultura Tolteca, pues entre ellas se nombraban asi.
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15.

necesidad de trascender el plano material y pensar sobre los inconmensurables
misterios de la trascendencia espiritual.

Las personas y los pueblos que han largo atesorar y sistematizar la sabiduria y la
experiencia humana de muchas generaciones a través de su CULTURA, tanto para
resolver los problemas que representa los desafios de mantener en condiciones
satisfactorias la vida material, como para explorar las posibilidades de penetrar en
los insondables arcanos del manejo de las formas mds puras de la energia.

El desafio y el misterio de la vida, no solo implican la subsidencia material. El ser
humano no se le ha concedido la maravillosa oportunidad de estar vivo, solo para
frabajar, consumir y poseer. Lo cual por cierto es necesario, pero solo como un
medio. El fin supremo es frascender el plano material de nuestra 'realidad
existencial' y entender con humilde pasién el misterio de la vida.

. La grandeza humana consiste en intuir el misterio de la vida y actuar en

consecuencia. El ser humano no solo vino a sobrevivir, sino fundamentalmente a
frascender. Tiene que construir, reconstruir, crear y mantener el mundo material.
Que resulta bdsico y fundamental. Pero con la clara certeza de que solo es un
medio que le permite a la parte mds importante de él, trascender este primer
plano bdsico que llamamos mundo o realidad.

. El ser humano es un copo de energia consciente en un universo infinito de cargas

energéticas. No somos absolutamente nada vy, sin embargo, se nos ha dado la
maravillosa posibilidad de tener conciencia del Todo. La misién divina del ser
humano es la misma que una gota en un océano. Es gota y océano al mismo
tiempo, qué contradiccién tan sublime.

. Como arriba es abajo; como abajo es arriba. Tliogue Nawaque el "senor del cerca

y del junto". Los seres humanos formamos parte del Todo y el Todo conforma a los
seres humanos. De la misma forma todos los seres humanos que han existido viven
en miy yo en todos ellos. La fuerza del ser humano es la comunidad. El "nosotros"
colectivo sobre el "yo" individual.

. "El que se inventa a si mismo" creo el mundo vy el Universo. El mundo es de todos.

Todas las cosas que en él existen son de todos. La responsabilidad de mantener y
cuidar del mundo es de todos. El mundo material solo es un medio, una parte
pequena del largo camino de regreso a nuestra verdadera casa.

. La propiedad privada atenta contra las leyes universales. Los seres humanos somos

parte de la Tierra y la Tierra es parte de los seres humanos. Todos somos parte de
Tonatzin "nuestra madre querida". Cultivar a la tierra es amar a Tonatzin. La
produccién es un don divino. Trabajamos para vivir y tener lo bdsico-material-
necesario para enfrentar el desafio de la conciencia y del estar consciente.
Trabamos en el campo material, para tener lo elemental para frabajar el plano
espiritual.

La produccién solo para obtener ganancias econdémicas es una degradacién. La
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20.

21.

energia creativa y fisica de los seres humanos y los pueblos, no se debe
desperdiciar en la produccién de objetos materiales que enajenan y embrutecen
la vidoa humana. La comodidad y el placer generados por los objetos y el
consumo, alejan al ser humano de la senda espiritual y embrutecen su mente y sus
senfidos.

. El infercambio de bienes materiales es una necesidad minima de los seres

humanos vy los pueblos que buscan la liberacién del espiritu de la materia como
parte fundamental de su existencia. El comercio es indecente porque alienta el
abuso, la ganancia ilicita y la apropiaciéon del trabajo del productor. El comercio y
la publicidad envilecen y denigran la vida humana. La profesion del comercio es
un mal necesario, como la del verdugo y el enterrador.

. El consumismo es un vicio degradante que embrutece, pervierte y desvia a los

seres humanos de su fin espiritual. La bUsqueda de la felicidad vy la trascendencia
existencial a fravés del consumo, ha sido la manera de encadenar a los seres
humanos a su autodestruccion y degenerar a los pueblos. El atesoramiento es una
degradacién y bajeza humana. Propia de los seres con una enorme miseria
espiritual.

. La lucha entre las fuerzas oscuras que arrastran a la degradacién humana vy las

fuerzas que exaltan la vida humana. Motores que mueven los destinos de los seres
humanos y los pueblos. Los seres humanos y los pueblos que realizan el culto al
"becerro de oro" y los seres humanos y los pueblos que intentan trascender su ser
material en los mds elevados planos espirituales de la vida y del Universo. El dia y la
noche. Permanentes y constantes como la marea. Lo biéfilo y lo necréfilo. Como la
vida y la muerte. La vigilia y el sueno.

. Los seres humanos y los pueblos desde los inicios de las mds antiguas civilizaciones

luchan contra de esta dualidad. La materia y el espiritu, el jaguar y el dguila, la
noche y el dia. Opuestos complementarios que forman el universo. Las antiguas
civilizaciones han dejado los mds profundos y sélidos cimientos de este milenario
desafio humano. Siempre ha sido asi. Siempre lo serd. Lo maravilloso de la
existencia humana es poder tener conciencia de esta verdad y luchar en
consecuencia. La grandeza humana deviene de sus debilidades y vulnerabilidad,
y por supuesto, de la lucha por superarlas.

El quetzal es el ave mds hermosa en vuelo hacia las alturas. La serpiente es el
animal mds sabio que se desliza sobre la tierra. Cielo vy tierra, espiritu y materia,
eterna dualidad divina. El desafio de los seres humanos es lograr el equilibrio entre
el quetzal y el codtl que nos conforman, y encarnar este misterio en el ejercicio de
la vida cotidiana. El "Quetzalcdatl”, simbolo filoséfico de la mds elevada aspiracion
humana.

La vida como la gran oportunidad para purificar y desarrollar nuestra energia
espiritual. La vida como la posibilidad de desarrollar el potencial espiritual que se
manifiesta en nuestro ser. La vida material como el medio para decantar y
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

enriguecer la conciencia espiritual. El cuerpo como yunque del espiritu. La vida
como el campo de batalla del aguila y el jaguar. La vida como la maravillosa
oportunidad de convertirse en un Guerrero de la Muerte Florecida.

Los antiguos y sabios toltecas tenian a mujeres y hombres que tomaban el desafio
de trascender la vida material. Les llamaban "Guerreros" porque librarian la lucha
mads cruel y despeinada que un ser humano puede enfrentar. La lucha contra si
mismo. Contra la estupidez, la flojedad y el abandono humano. La lucha en contra
de las fuerzas gravitatorias que arrastran a la materia a su degradacién.

A esta lucha le llamaron la -Batalla Florida-, pues tenia simbdlicamente como
objetivo "nacer florecer el corazén". Las armas de los guerreros eran "flor y canto”
entendidas simbdlicamente como -belleza y sabiduria-.

Los misterios del espiritu y del estar consciente no tienen tiempo ni espacio. La
sabiduria de Quetzalcdatl por alcanzar un elevado desarrollo de la conciencia vy la
liberacion del espiritu de la materia son universales. La sabiduria humana habla el
lenguaje del Espiritu. El misterio de la vida es y seguird siendo el mismo.

Los seres humanos nos hemos debatido entre la luz y la oscuridad, entre el cielo y
la tierra, entre el espiritu y la materia. Y nos seguiremos debatiendo hasta que el
mundo sea mundo y hasta que se acabe el Universo, hasta el final del Sexto Sol.
Los seres humanos vy los pueblos jamds llegaran a la luminosidad o a la oscuridad
total, estamos bajo la ley universal del ritmo.

Somos una gota en este inmenso océano en medio de esta oscura noche, pero al
fin una gota. Una pequena gotita que tiene su fiempo y su espacio. Una
maravillosa insignificancia que puede decidir y autodeterminarse. Esa es
precisamente la maravilla y la responsabilidad de ser una persona consciente. De
florecer nuestro corazén a través de una vida impecable, sobria y honesta.

O mantenerse confundidos permanentemente; tratando de buscar en el amor a
otra persona el verdadero amor que radica en uno mismo, fratando de encontrar
el camino en el mundo material y no en el espiritual, fratando de lograr la
realizacién existencial y la felicidad en el ‘tener" y no en el "ser'. Aferrados a
objetos, personas e ideas, cayendo vertiginosamente en los abismos de la
estupidez humana. En medio de la insatisfaccion, la desolacion y el vacio interior.

Nada hay nuevo bajo el Sol. Nadie le hace nada a nadie. Cada persona en los
mds profundo de su ser posee la sabiduria ancestral necesaria. Cada persona
fiene que asumir su responsabilidad existencial o meter su cabeza en el hoyo de la
aberracion material, sabiendo internamente que estd desaprovechando la
maravillosa oportunidad de estar vivo.

Es por ello que Tezcatlipoca "el espejo humeante" se nos revela como "el enemigo
interior", la fuerza interna que nos enfrenta ante nuestro propio rostro y que nos
empuja a luchar por un "corazén verdadero". El Senor del Espejo Humeante, el
estricto maestro de los aprendices a guerreros del espiritu en "la casa de los
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jévenes".

30. La vida y la muerte. El espiritu y la materia. La conciencia y la inconsciencia. Los
seres humanos somos buenos en principio, aunque estamos sujetos a las fuerzas
gravitatorias que arrastran a la materia a su corrupcion. La lucha no es en contra
de la materia, la materia forma parte del par de opuestos complementarios. La
lucha es en contra de nuestra estupidez y flojedad.

31. Los seres humanos no llegamos a ser malos, tan solo estUpidos e irresponsables.
Perezosos y cretinos que nos entregamos sin reparo a las pavorosas fuerzas de la
nada, gue nos enajenan y embrutecen en el fundamentalismo del consumo de un
mundo material que, a pesar de todo, solo es un espejismo efimero.

Historia de México

La Historia de México se remonta a mds de 21,000 anos en el tiempo, segin algunas
pruebas de carbono y de materias orgdnicas. Todo comenzd en Siberia. Los pueblos
anfiguos procedentes de Siberia, cruzaron el estrecho de Bering siguiendo las piezas de
caza. Su recorrido es probable que comenzara unos 70,000 anos atrds y fueron
descendiendo a un ritmo de unos 27 kildmetros por generacién. Desde Alaska cruzaron
Canadd y Estados Unidos, llegando hasta México. Algunos no se establecieron y
continuaron su viagje a través de América Central y del Sur, alcanzando unos pocos el sur
de Chile hace unos 13,000 aios, aungue también existen pruebas de visitas en barco de
Vikingos, Egipcios, Africanos y otros.

EPOCA PRECLASICA. Comunidades basadas en la pesca, recoleccién, caza y agricultura
incipiente. Algunas aldeas se convirtieron en centros ceremoniales, aparece el culto a la
fertilidad. Desarrollo de la cultura Olmeca. Sus principales centros ceremoniales fueron La
Venta, Tres Zapotes y San Lorenzo, que tienen una fuerte influencia en toda Mesoamérica.
Se empiezan a poblar las fierras bajas mayas y se construyen basamentos en Monte
Albdn, 200 a.C./900 d.C.

EPOCA CLASICA. Auge del urbanismo, formacién de las castas teocrdticas dirigentes.
Mdaximo desarrollo de las civilizaciones prehispdnicas, consolidacion de las caracteristicas
de las culturas mesoamericanas en el arte, la cerdmica, la escritura y el calendario. Las
deidades se multiplicaron. Esplendor de Teotihuacdn, Monte Albdn [zapoteca], Mitla
[zapoteca], Uxmal, Palenque, Tajin, Cobd, Bonampak, Yaxchildn; caen las grandes
ciudades de Cacaxtla y Xochicalco, 900 -1521, las culturas vivian con gran interaccién
entre ellas y practicaban religiones similares.

EPOCA POSCLASICA. Las sociedades teocrdticas se militarizan; apariciéon de la metalurgia.
Mesoamérica alcanzd su mdxima extension. Gran desarrollo de los Toltecas en Tula. Auge
de Mitla [mixteca] y Monte Albdn [zapotecal].

1325. Fundacion de México; se inicid el dominio mexica y la destruccidon de otras culturas
en México. Los Aztecas derribaron templos y quemaron libros, modificaron la religién y
pusieron al dios del a Guerra Huitziloposhtli como principal deidad, la Guerra Florida
cambia de significado asi como muchos simbolismos.
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1515. Los tripulantes de un navio espanol naufragan cerca de Jamaica y son capturados
por los mayas en Yucatdn; entre ellos estaba Gerénimo de Aguilar que mds tarde se
encontré con Cortés vy le sirvid de intérprete.

1517. Expedicion explorada de Herndndez de Cérdova por la costa de Yucatdn.

1518. Juan de Grijalva navega desde la isla de Cozumel hasta Cabo Roxo en la Laguna
de Tamiahua a lo largo de la costa mexicana, llevdndose la primera impresién de la
grandeza de Mesoamérica.

1519. Poblacién de Mesoamérica: 25 000 000 de habitantes. Alfonso Alvarez Pineda viaja
por la costa del Golfo de México desde Florida hasta el rio Pdnuco.

Feb.1519. El Gobernador de Cuba, Diego de Veldzquez, envié a Herndn Cortés a la costa
de Yucatdn.

Abril 1519. Cortés funda el primer poblado espanol llamado la Villa Rica de la Vera Cruz,
hunde las naves e inicia la exploracion tierra adentro.

Nov. 1519. Llegada de los espanoles a Tenochtitldn; Moctezuma Il los recibe
pacificamente, los aloja en el palacio de Axaydcatl y los llena de honores al suponer que
era Quetzalcdatl que iba a recobrar la posicidn que le quitaron al destruir sus templos y
libros. Pocos dias después de su llegada, Moctezuma Il fue tomado prisionero.

1520 Al enterarse Cortés de que Pdnfilo de Narvdez habia llegado con érdenes de
sustituirlo, sale a su encuentro para combatirlo, dejando a Pedro de Alvarado encargado
de Tenochtitldn. Este permitid que se celebrara una fiesta religiosa la cual termind en una
batalla conocida como la Matanza del Templo Mayor. Los espanoles son sitiados y al
intentar escapar son descubiertos y atacados muriendo gran nUmero de ellos; a esto se le
conoce como La noche friste.

Mayo 1521. Los espanoles iniciaron el sitio de Tenochtitldn que durd 75 dias, después de
haber derrotado otras fortificaciones aztecas con la ayuda de varios pueblos que querian
volver a ser libres movidos en gran medida por las similitudes de la profecia con los
simbolos espanoles y con dnimos de encontrar una libertad que nunca llegd.

Agosto 1521. Caida de Tenochtitlan.
La época Colonial
1524. Llegada de los doce frailes franciscanos.

1528. Carlos V establecié en la Nueva Espana la primera audiencia que asumid los
poderes judiciales y gubernativos.

1539. Fue infroducida la primera imprenta.

1522 - 1536. Se dieron una serie de expediciones con el fin de afianzar y extender el
dominio espanol: Cortés al Pdnuco, Gonzdlo Sandoval a Coatzacoalcos, Luis Marin a
Oaxaca y Chiapas, Pedro de Alvarado a Guatemala, Olid a Zacatula y Michoacdn, Nufio
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de Guzmdn a la zona Noroeste que mds tarde seria el Reino de Nueva Gdlicia.

1551. Apertura de la Real y Pontificia Universidad de México que tuvo los mismos privilegios
de la Universidad de Salamanca; contaba con cinco facultades.

1566. Conspiracion de Martin Cortés; al ver los conquistadores que la Corona Espanola iba
centralizando las decisiones y el poder se vieron despojados de sus privilegios y decidieron
levantarse en armas.

1571. Fundacién del Tribunal del Santo Oficio.
1651. Nace en San Miguel Nepantla Sor Juana Inés de la Cruz, notable poetisa mexicana.

1692. Motin de la Ciudad de México. La plebe incendidé el palacio de los virreyes y el
ayuntamiento.

1767. Expulsion de Valladolid por el capitdn Garcia Obeso, teniente Mariano Michelena y
el P. Vicente de Santa Maria; pretendian formar una asamblea que gobernara al pais en
nombre de Fernando VII.

1810. Conspiracion de Querétaro. Los conjurados de esta ciudad contaban con el apoyo
del corregidor Miguel Dominguez y su esposa Maria Josefa Ortiz de Dominguez; se reunian
para tratar temas relacionados con su deseo de independencia. A estas reuniones
acudian Aldama y Allende, este Ultimo informaba al cura Hidalgo de lo acontecido.

Sep.1810. Guerra de Independencia. [1810-1821]. El cura Miguel Hidalgo y Costilla dié el
grito de independencia en Dolores, tomd el estandarte de la Virgen de Guadalupe vy fue
seguido por un ejército popular.

1811. En la batalla de Puente de Calderdn los insurgentes fueron derrotados, los caudillos
se vieron obligados a ir al norte a buscar apoyo pero en Acatita de Bajdn, Elizondo les
tendié una emboscada; Hidalgo, Allende, Aldama y Abasolo son juzgados y condenados
a muerte, menos Abasolo. José Maria Morelos fue el sucesor de Hidalgo en la lucha
armada; en una primera campana tomd casi todo el territorio del actual Estado de
Guerrero ahi se le unieron los hermanos Galvdn, los Bravo y Vicente Guerrero.

1814. Constitucidén de Apatzingdn, inspirada en la francesa de 1793 y la espanola de 1812,
fue dada a conocer por el Congreso pero jamds entrd en vigor.

1817. Continud la lucha armada con Francisco Xavier Mina, Mier y Terdn, Vicente Guerrero
y Torres.

1821. Agustin de lturbide promulgd el Plan de Iguala ¢ de las Tres Garantias: religiéon Unica,
unidn de todos los grupos sociales e independencia de México con monarquia
constitucional.

Agosto 1821. El virrey Juan de O'Donoju firmé el tfratado de Cérdoba que ratificaba el Plan
de Iguala.

Sept. 1821. Se consumd la independencia con la entrada triunfal del Ejército Trigarante,
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encabezado por lturbide, en la Ciudad de México.
El México independiente

1822-1823. Primer imperio: lturbide es coronado emperador con el nombre de Agustin I. A
principios de 1823 Antonio Lopez de Santa Anna lanzd un proyecto republicano al que se
unen anfiguos combatientes insurgentes y borbonistas, ante tal situacién lturbide abdico.

Se dictd la CONSTITUCION DE MEXICO, estableciéndose la RepUblica Federal.

1846-1848. Siendo presidente el general Antonio Lopez de Santa Anna se desatd la guerra
contra los Estados Unidos que termind con la firma del Tratado de Guadalupe, por el cual
México, reconocid el hurto de Tejas, Nuevo México y Alta California,

1858-1861. Siendo Benito Judrez como presidente se da la Guerra de Reforma entre
liberales y conservadores, llamada también la Guerra de Tres ARos.

1859. Leyes de Reforma: nacionalizacién de los bienes de la iglesia; se da al matrimonio Ia
naturaleza de contrato civil; establecimiento del registro civil; secularizacion de los
cementerios y se da la libertad de cultos.

1862. En la batalla del 5 de mayo en Puebla los franceses fueron derrotados por el gjército
nacional al mando del General Ignacio Zaragoza.

1864. Segundo Imperio; Maximiliano de Habsburgo fue nombrado emperador de México,
firmo el Tratado de Miramar con Napoledn il en el que se comprometidé a pagar los gastos
de intervencién, una cantidad exorbitante, y en el cual se dictaba la politica que debia
seguir su gobierno.

1867. Maximiliano se ve desprotegido por Francia y quiere renunciar al frono pero los
conservadores le convencen para que continle en el poder. Es atacado por los
republicanos y decide centfrar su poder en Querétaro, finalmente es tomado preso y
fusilado junto con Miramén y Mejia en el cerro de las Campanas. Se restaurd la Republica
con Judrez como presidente.

1873. Estando Lerdo de Tejada en el gobierno se dio la rebelion de los cristeros en
Guanajuato y Jalisco como protesta a las disposiciones de la Reforma.

El porfiriato

El general Porfirio Diaz se mantuvo en el poder logrando un auge econdmico y mayor
explotacion de la mineria y el petrdleo. Realizd importantes obras publicas y atrajo
inversiones extranjeras, sin embargo, a costa del sufrimiento de muchos mexicanos.

1908. Entrevista Diaz-Creelman; Diaz declaré que su sucesor legitimo deberia surgir de Ia
organizacién de los mexicanos en verdaderos partidos politicos, de una lucha electoral
liore y abierta. Estas palabras de Diaz provocaron la creacion de partidos opositores.

1910. Francisco |. Madero formuld un plan revolucionario, el Plan de San Luis Potosi que se
sintetiza en "Sufragio Efectivo, No Reeleccion'.
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La Revolucion
1910. Derrocamiento del Presidente Diaz. Movimiento armado de la Revolucion.

1911. Emiliono Zapata promulgd el Plan de Ayala donde trata el problema agrario con su
lema '"Tierra y Libertad". Madero sube a la presidencia.

1913. Decena Trdgica; son los diez dias en que estuvo sitiada la Ciudad de México por
Victoriano Huerta en complicidad con los EE.UU. quien traicioné a Madero firmando el
pacto de la Ciudadela 6 de la Embajada. Madero y Pino Sudrez fueron obligados,
aprehendidos y dos dias después asesinados.

1917. Se decretd la nueva Constitucidn y Venustiano Carranza fue elegido presidente
constitucional.

1919. Emiliano Zapata fue asesinado.

1920. El congreso nombrd a Adolfo de la Huerta presidente provisional de la Revolucién
Triunfante.

El México contempordneo

1926. Siendo Plutarco Elias Calles presidente se inicid la rebelidon cristera cuando el
arzobispo de México declard que el clero no le reconocia y combatiria los articulos 30, 50,
27 y 130 de la Constitucion; el arzobispo fue consignado al procurador de justicia.

1929. Formacioén del primer partido politico oficial llamado Partido Nacional
Revolucionario (actualmente Partido Revolucionario Institucional, PRI).

1938. Estando en la presidencia el general Ldzaro Cdrdenas decretd la expropiacion de
las empresas petroleras y constituyd la Compania Exportadora del Petrdleo Nacional. Los
Ferrocarriles Nacionales son entregados al Sindicato Ferrocarrilero (un ano después de la
nacionalizacién).

1968. Estalla la violencia del movimiento estudiantil en la Plaza de las Tres Culturas de la
Ciudad de México con un nUmero no preciso de muertos.

1982. El presidente José Lopez Portillo nacionaliza la Banca.

1986. Fuerte descenso de los precios del petrdleo. Ingreso al GATT (Acuerdo General sobre
Tarifas Arancelarias)

1994. Con el error de diciembre, se privatiza la Banca, México cae en una gran recesion.

2000. Toma protesta después de 70 anos de hegemonia politica el primer presidente de un
partido diferente.
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5. SALUD E HIGIENE

a. Practica en la vida diaria, las reglas de higiene para conservar el organismo sano

b. Investiga acerca de los beneficios del aire, sol, comida y digestién, sueiio,
descanso, aseo corporal, postura correcta ejercicios, venenos y vicios
(tabaquismo, alcoholismo, etc.)

Dios nos ha dado una vida que vivir y nosotros queremos ser Utiles, felices y llenos de
accién. Para esto debemos ser sanos y vigorosos.

Una pequena inversion de tiempo y dinero te permitird gozar del primero de los
bienes de este mundo, que es la salud. Por anadidura, tendrds mds dnimo y aptitudes
para el estudio o el trabajo; ahorrards muchas visitas del médico vy el pago de recetas a la
farmacia; y no tendrds que pasar dias indtiles motivado por el agotamiento o la
enfermedad. Lo que si resulta costoso y absorbe tiempo precioso no son los cuidados que
guedan sefalados aqui, sino el tabaco, las bebidas y las horas pasadas sin utilidad.

Aire y sol

Respira siempre por la nariz, manteniendo la boca cerrada. En esta forma el aire se filtra
por los pelos y mucosas de la nariz, qguedando retenidos los microbios y las particulas
extranas; al mismo tiempo se entibia el aire antes de llegar a los pulmones. De vez en
cuando respira profundamente lo mds que puedas; con esto la capacidad de tus
pulmones aumentard y tu sangre se oxigenard.

En casa, durante el dia mantén tu habitacidén constantemente ventiladas, y por la
noche, duerme con la parte alta de la ventana abierta, siempre que no haya corrientes
de aire.

El Escultismo te ofrece grandes oportunidades de vivir en el campo al aire libre con
un programa de excursiones y campamentos. No desprecies estas ocasiones Unicas para
la/el Guia Scout / Scout: impregna de aire tus pulmones y expdn tu piel a los rayos del sol,
cuidando no causarle guemaduras.

Comida y digestion

Come el alimento que mejor provecho te ha de hacer, mascando bien para evitar que el
estbmago haya de efectuar un trabajo suplementario. Come para vivir no vivas para
comer. Muchas enfermedades provienen de Io que se come con exceso o de aquello
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qgue no se come como corresponde. Evita los alimentos indigestos, sobre todo por la
noche. Bebe agua en abundancia durante el dia.

Sueno y descanso suficiente.

Ve a la cama libre de pensamientos. Acuéstate y levdntate temprano; duerme siete u
ocho horas, abanddnala como tan pronto como despiertes.

No duermas con la cabeza alta ni con mucha ropa. Algunas personas recurren d
medicamentos hipndticos para lograr conciliar el sueno, y esto puede convertirse en un
vicio, exigiendo el organismo dosis cada vez mayores. Estas personas se vuelven cada vez
mds nerviosas, sufren de cansancio crénico y decaen fisica e intelectualmente.

Los mayores enemigos de un sueno bueno y reparador son las camas con
demasiados muelles, cobertores y cuartos demasiado calientes y el ritmo natural
perturbado en la vida moderna. Ahuyentan también el sueio las comidas demasiado
pesadas antes de acostarse, discusiones, lecturas emocionantes o la television.

Contribuyen a la relajacion de los nervios, y tienen mayor efecto que todas las
tabletas, un bano de agua fibia, los ejercicios de Baden-Powell, o un pequeno paseo.

Aseo corporal

El bano limpia la piel, la torna suave y activa, calma el sistema nervioso, descansa el
organismo, concede agilidad a los muUsculos. Toma por la maiana un bano de agua tan
fria como tu cuerpo soporte, o si el agua escaseaq, fricciona vigorosamente tu cuerpo con
una toalla.

Lava siempre tus manos antes de las comidas. Cepilla cuidadosamente tus dientes
después de cada comida, porque mal cuidados se arruinan con facilidad y no permiten
una buena masticacion.

Postura correcta

Adopta posturas que no violen la posicidon natural de los huesos y cansen el cuerpo;
permanece recto cuando estés sentado o parado; al caminar, hazlo erguido, sacando el
pecho y sumiendo el abdomen.

Salud mental

Los valores también de suma importancia para la salud corporal. Concibe sélo
pensamientos sanos. Al engendrar sentimientos perjudiciales como el odio, la ira, el temor,
la envidia y la afliccién, estds danando tu organismo. Domina la impaciencia. La
ecuanimidad, la benevolencia y la tolerancia son grandes cualidades.

Nunca tengas libros que te causaria vergienza leerlos frente a tus padres. Fortifica
tu voluntad negdndote de vez en cuando gustos permitidos.

Ten una ocupacion favorita para echar mano de ellas las veces que te expones a
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perder el tiempo en el ocio. {Cudntas formas de ocupacién de ofrece el Escultismo con la
variedad de sus actividades!

Deportes

La vida sedentaria es responsable de enfermedades, achaques y decrepitud, y el mejor
antidoto son los ejercicios adecuados y la prdctica de un deporte.

El buen deportista, como la/el Guia Scout / Scout, es digno de confianza, leal a su
capitdn de equipo. No es egoista ni malicios@ y evita perder el control de si mismo.
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6. OBSERVACION

a. Sigue una pista trazada con signos artificiales
b. Haz tu propia firma Scout y se capaz de descifrar otras pertenecientes a otro Scout

Pistas

Las pistas son senales secretas que permiten a |@s Guias / Scouts dejar a los que les siguen
indicaciones precisas para que les puedan alcanzar en un sitio determinado.

Las pistas se pueden clasificar en artificiales y naturales, las primeras son muy
simples de observar, ya que de alguna manera se muestran obvias en el camino, sin
embargo, las naturales pueden ser confundidas o bien pasar desapercibidas para algin
Scout de poca experiencia.

Reglas basicas
e Las senales deben colocarse siempre del lado derecho del camino. Evitando que
sea muy llamativas, ya que llamarian la atencidn de extranos quienes podrian
quitarlas o destruirlas; lo importante es que tu seial de pista sea sélo visible a los ojos
de un Scout.

e Las senales deben ser frazadas sobre la fierra, con ramas y piedras.
Pero nunca se hardn incisiones sobre la corteza de drboles o destruir
plantas vivas para indicar una senal.

e Va a depender del tipo de terreno la distancia en que se debe
colocar una senal de la ofra, si en el terreno son dificiles de observar,
de 10 en 10 metros; en sitios rocosos de 30 en 30; en los arbustos de
40 en 40 y en campos y veredas de mds de 100 metros.

¢ No se debe hacer senales sobre propiedades ajenas u objetos
moviles.

e Si se va hacer un recorrido largo por un camino o atravesar un pueblo o mejor es
dejar un mensaje oculto que indique la ubicacién de la siguiente pista.
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e Después de colocar la pista, hay que cerciorarse de que ha quedado lo
suficientemente legible y discreta, asi como la ubicacién correcta.

e Debes recordar la ubicacion de la Ultima sefal ya que la sefial pudo haber sido
borrada o movida y a partir de la anterior se podrd deducir el camino.

e Sigue la pista a paso moderado. La naturaleza en ocasiones es muy framposa, y
algunas pistas pueden ser suprimidas o desplazadas por algin animal. En este caso
se debe pensar y razonar sobre la direccidon que se ha seguido y buscar la siguiente
pista.

e ElUltimo en pasar por la pista deberd borrar todas las pistas y recogerd las cartas y /o
mensajes.

Cuadro de pistas artificiales
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Explicacion del cuadro de pistas artificiales.
1.-ATAQUE (emboscada)

2.-MENSAJE ESCONDIDO A CINCO PASOS (el numero de pasos va dentro del rectdngulo)
3.-MAS APRISA (acelérese el paso)

4-CAMINO A SEGUIR (recuerda el pedazo de lanza o flecha que dejaban los primitivos
para indicar una direccién)

5.-ESCONDERSE

6.-ESPERAR AQUI (los minutos se indican dentro del rectangulo interior)
7.-MEDIA VUELTA Y REGRESAR

8.-OBSTACULO QUE FLANQUEAR

9.-DISPERSARSE

10.-PERROS

11.-ESCALAR

12.-A LA DERECHA

13.-PAZ (el juego aun no comienza) Ningun peligro.

14.-TRAER LENA AL CAMPAMENTO

15.-CAMPAMENTO

16.-A LA IZQUIERDA

17.-GUERRA (el juego comienza) Hostilidades probables

18.-TRAER AGUA AL CAMPAMENTO

19.-CAMPAMENTO DESHABITADO

20.-CAMINO A EVITAR (debe usarse en todo cruce de camino, sobre el que no se siguid)

21.-FIN DE PISTA (regresa AL punto de partida) Este signo también se utiliza para comunicar
el fallecimiento de algun Scout, por que ha regresado a la eterna y verdadera mansion

22.-REUNIRSE (en este lugar)
23.-AGUA NO POTABLE
24.-NOS HEMOS SEPARADO (cinco por un lado vy siete por el otro)

25.-AGUA POTABLE (solo debe colocarse cuando hay seguridad de ello)
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26.-PELIGRO (se usa en los lugares peligrosos del campamento y durante los
campamentos o excursiones)

27 .-PRINCIPIO DE PISTA (el nUmero de grupo se coloca dentro del circulo)

Firma Scout

Cada Scout de una Patrulla, tiene un emblema caracteristico que indica claramente
quien es, y que emplea para firmar sus trabajos, cartas informes, etc.

Estos signos tienen por base el dibujo del animal emblema de la Patrulla a la que
pertenece. L@s Guias / Scouts de cada Patrulla estdn numerados de la siguiente manera:
La/el Oficial / Guia es el nUmero 1, la/el Suboficial / Subguia el 2, el primer elemento 3,
etc., este nUmero va dentro de la figura del animal.

El Grupo vy la localidad a los que perteneces se colocan generalmente a la
derecha del dibujo. En la parte inferior derecha se representa la clase de la/el Guia Scout
/ Scout (Primera, Segunda o Tercera Clase: 19, 29 39 encerrado el numero
correspondiente en un circulo alado.

La firma debe contener el nombre Scout o Tétem, este nombre uno lo elige y va
relacionado con las habilidades que uno tiene, y se remonta a los nombres de los antiguos
indigenas, por ejemplo Kuau'temoK es dguila que desciende, Sitlalmina es flechas de las
estrellas, Achcawtli es lider y asi sucesivamente, este también puede ser en espanol pero
no se recomienda.

Tu Jefa/Jefe de Tropa puede ayudarte a buscar nombres en Nawatl que te sean
de utilidad.
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7. PIONERISMO

a. Ejecuta con limpieza y prontitud, asi como conoce las aplicaciones de los
siguientes nudos: Rizo, Cuadrado, Vuelta de Escota, Media llave y dos cotes,
Pescador, Margarita, As de guia, Ballestrinque, Ocho, Tensor de tienda, Lefiador o
Vuelta de braza

b. Levanta en el menos tiempo del dispuesto por el sinodal, una casa de campana
de dos aguas, igli o de cualquier tipo que el sinodal considere adecuada. Esta
operaciéon debe hacerse con limpieza, prontitud y observando los cuidados
necesarios para el levantamiento de tiendas

El objetivo de la técnica de hacer nudos y amarres es la
construccion de campamentos vy la realizacidén actividades
con cuerdas principalmente al aire libre.

“Todo Scout debe saber hacer nudos... una vida
puede depender de un nudo bien hecho. Un nudo bien
hecho es uno capaz de resistir cualquier esfuerzo y sin
embargo puede deshacerse con facilidad”

Baden-Powell

Para que un lazo hecho con una cuerda pueda
considerarse como un nudo debemos esperar de él:

Que pueda hacerse facil y rdpidamente.

Que sirva para el uso destinado.

Que se ajuste al tirar de él.

Que no se corra(a menos que sea un nudo
corredizo)

5. Que pueda deshacerse faciimente.

1.
2.
3.
4.

Saber el modo de hacer nudos en el campo es
uno de los quehaceres de la/el Guia Scout / Scout. El
esfuerzo para levantar una tienda de campana, el
frabajo de instalar un puente colgante o minimo para
empacar provisiones o lena se reduce a un minimo
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cuando se sabe usar y aplicar el nudo adecuado en las cuerdas que se utilizan en esos
menesteres.

En una situacion de emergencia, seria inUtil lanzar una cuerda a una persona que
se estd ahogando o ha caido en un barranco, si de antemano no se ha hecho la gasa
apropiada.

Para pasar apropiadamente esta prueba sigue los siguientes pasos:
e Usar cuerdas, nunca cordeles
e No aprender de los dibujos, sino de un instructor practico.
e Practicarlos usos reales de cada nudo.
e Practicar cada nudo hasta ejecutarlo correctamente con los ojos cerrados.
A continuacion te mostramos los nudos con algunas de sus aplicaciones prdacticas:

Nudo rizo.- Se llama asi porque se utiliza para atar los “rizos” de las velas; también se le
puede llamar, plano o tejedor.

Este nudo se utiliza para atar dos cuerdas del mismo grosor. Para atar un vendaje ya que
es un nudo cémodo por ser plano.

Nudo cuadrado.- Permite unir dos cuerdas, de modo que queden en dngulo recto una
con respecto a la otra para el uso de tejidos en tiendas en alto. También puede utilizarse
como un nudo decorativo en la elaboracién de tejidos.

Vuelta de escota.- Para unir cuerdas del mismo o de distinto grosor o bien para atar
cuerdas mojadas. También es empleado para atar una cuerda a una argolla. Se debe
atar la cuerda delgada a gruesa.

Media llave y dos cotes.- un nombre muy largo para un método muy sencillo para sujetar
una cuerda de un tronco o argolla, como cuando se amarra un bote o el carrillo para
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colocar la pinata.

Hay que recordar que la tensidon debe ser casi a dngulos rectos del tronco como se
muestra en el dibujo; si no lo haces corres el riesgo de que la cuerda se deslice a lo largo
del tronco, especialmente cuando éste es muy liso.
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Nudo de pescador.-Este nudo se utiliza para unir dos cabos de poca mena, de manera
muy segura. Igualmente es muy Util cuando los cabos son escurridizos, como por ejemplo
los hilos de pescar y cuerdas mojadas.
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Margarita.- Se utiliza para acortar la longitud de un cabo provisional o temporalmente, y
también para defender con urgencia la parte de un firme que haya sufrido dafo vy se
tema pueda romper.

As de guia simple.- Es un lazo sumamente seguro, que una vez ajustado nunca se corre.

Se usa en casos de salvamento para bajar a una persona de un edificio o sacarla
de un barranco; para hacer la gasa de lazar; para amarrar animales sin que se ahoguen
por la presidon. Aprende a hacerlo alrededor de tu cintura y de otra persona.

Nudo de Ballestrinque.- Para amarrar una cuerda a un poste o mdastil. Este nudo es ideal
para comenzar y terminar amarres.
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Nudo de lenador.-Este nudo es muy utilizado para amarra fajos de troncos, lefa o paja,
de ahi si nombre, aunque también se llama vuelta de braza este nudo se remata con un
cote en el extremo para reforzarlo.

Tensor de tienda.- Como su nombre indica es utilizado para tensar lo extremos de una
casa de campana o un toldo. Este nudo se utiliza para este fin por ser un nudo resistente a
la Tensidn que las estacas producen junto con el extremo de la casa de campana.

Nudo Ocho.- Se emplea para rematar provisionalmente la punta de una cuerda evitando
que ésta se deshaga. Otra utilidad es para amarrar paguetes.

Refuerzo de cabo.- Utilizando una cuerda delgada nos es posible rematar el extremo o
cabo de ofra cuerda para evitar que se deshaga.

Estos 12 nudos te serdn de gran utilidad, no solo en el tiempo en que estés en el
movimiento, sino en cualguier momento de tu vida podrds darles uso prdctico. Recuerda,
no te limites a darles las aplicaciones que te sugerimos, bUscales nuevas aplicaciones a
estos sencillos nudos.
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Levantamiento de tiendas

Para saber qué tipo de casa de
campana vas a utilizar, fienes que
pensar en qué tipo de campamento
vas a parficipar.

Para un campamento fijo es
aconsejable utilizar la fienda que
ufilizan los exploradores, la tienda de
caballete (también llamada tienda de
paredes o de dos aguas) Es la mejor
con respecto a comodidad; si tiene
toldo realmente serd impermeable, aun en el caso de que uno toque el techo por dentro,
ademds de que se conservara fresca bajo el sol ardiente o caliente en tiempo de frio.

Igual de Utiles que las anteriores estdn las tiendas de tipo igld que son mds ligeras
de transportar ademds de que estdn hechas de material impermeable y algunas también
son térmicas.

Las tiendas Scouts mds pequenas son de gran utilidad en campamento vy si la
Patrulla cuenta con dos o mds de estas habrdn solucionado los problemas para dormir al
aire libre.

Al armar la casa de campana hay que escoger un lugar plano vy limpio ya que
pequenos objetos, como piedras o ramas, pueden provocar incomodidades a la hora de
descansar.

Se debe de observar que la puerta este orienfada hacia el Este (esto es para
poder proporcionar una sombra acogedora en el ocaso y al amanecer seque las gotas
de rocio que se forman en la madrugada; ademds te proporcionard un efectivo
despertador matutino), asi como hacer que el viento pueda circular dentro de la tienta sin
producir destrozos.

Si llueve, hay que construir una zanja de 7 cm aproximadamente alrededor de la
tienda para recolectar el agua y asi evitar que se inunde. Esta zanja deberd conducir
cerro abajo. También es de gran importancia extender, de una manera correcta, el piso
de la casa de campana. Asi como asegurase de que las estacas estén en buena posicidon
o determinar si es necesario utilizar anclajes.

Todas estas indicaciones son indtiles si no las pones en prdctica. Tal vez tU
encontraras consejos de gran utilidad en lo que respecta al levantamiento de una casa
de campana, asi que te podemos decir que la prdctica es la mejor forma de adiestrarse
en esta técnica.
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8. SENALACION

a. Conoce las senales de brazo para reuniones y formaciones
b. Conoce las diversas formas de portar el borddn Scout

c. Conoce y aprende a ejecutar las érdenes de silbato

d. Conoce y ejecuta la llamada Scout internacional

La senalizacidén consiste en transmitir el pensamiento a distancia por medio de diversos
procedimientos convencionales para hacer contacto entre dos o mds individuos o grupos
apartados los unos de los otros.

Todas las senales Scout deben ser obedecidas al instante, dejando pendiente lo
que se esté haciendo, al recibir la senal. Las sefales de auxilio se atenderdn de modo
especial poniendo en juego la mayor rapidez y eficacia posible. Ningun Scout deberd
usar la senal de manera indebida

Reuniones y formaciones
Las/los Guias Scouts / Scouts tienen una cierta cantidad de ademanes que pueden ser
interpretados por los que saben su significado.

Generalmente para llamar la atencién, la/el jefa/jefe dard un toque de silbato o
dard una voz haciendo a continuacion la sefa del brazo correspondiente; esta se
mantiene para que todos puedan verla, ejecutdndose al momento en que el jefe vuelve
a la posicién de firmes.

Al iniciarse la formacién, |@s Oficiales / Guias de Patrulla serdn 1@s primer@s en
ejecutarla dando sus instrucciones a sus respectivos patruller@s y ayudados por la/el
Suboficial / Subguia.

Senales de brazo

Atencién.- Esta sefial es la mds usual, la/el jefa/ jefe que da la orden se sitia en un lugar
visible levantando su brazo derecho a todo lo largo y haciendo con la mano la sena
Scout. Esto significa silencio absoluto; todos deben dejar de hablar y de hacer lo que se
encuentren haciendo. Esta podrd ser una senal previa para formarse como fila, en linea,
semicirculo o cualquier otra.

Romper filas.- El jefe adopta una posicion de firmes haciendo un movimiento firme de
cruce de manos al frente con la sena scout. Al cruzar los brazos |@s Guias Scouts / Scouts
saludan y, en el momento de volver a separar firmemente las mano, dan un enérgico
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pisotdn y rompen la formacién.

En descanso.- El jefe se coloca con los brazos colocados horizontalmente, con las palmas
de las manos extendidas y viendo hacia abagjo. Cuando la/el Jefa/Jefe hace un
movimiento firme acercando sus brazos al cuerpo y cerrando los pufios, los elementos se
colocan en posicion de descanso.

3/ ;lf
En linea.- El jefe a cargo coloca los brazos horizontalmente con los pufios cerrados,
indicando la formaciéon. Las Patrullas se forman en una sola linea dejando un espacio de
unos dos pasos entre si. Esta formacién es Util para pasar revista, tanto de uniformes como

de equipo; para iniciar un juego; para evitar obstruir la circulaciéon, asi como formacién
infermedia entre formaciones, efc.

CRUARECY NERNRCCRERRNCH IRAEEC

o

En filas.- En esta senal, la/el jefe pide la formacion extendiendo sus brazos hacia delante
en linea recta a la altura de los hombros y con los puios cerrados. Las Patrullas se colocan
en filas con la/el Oficial / Guia de Patrulla de frente y el resto de 1@s Guias / Scouts se
colocan detrds de |@s otr@s.

=
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Columnas.- (Cerrada o abierta) Es una formacién de desplazamiento para que las
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Patrullas vayan unas detrds formando una columna, También se utiliza para pasar revista y
escuchar un tema.

En las columnas abiertas, la senal es dada por la/el Jefa/lefe, colocando sus
brazos doblados al final y hacia arriba en dngulo, con los dedos de las manos extendidos.
En esta formacién la distancia minima de cinco pasos entre Patrullas.

En las columna cerrada.- La sefal es bdsicamente la misma que en las columnas
abiertas, con excepcidon de que la/el Jefa/Jefe tiene los punos cerrados.

La formacién de Patrullas es igual, Unicamente que la distancia entre Patrullas y
Patrullas es de dos pasos.

N

Rectdngulo.- Los brazos del jefe doblados en dngulo de 90 con los puhos cerrados
formando los fres lados de un rectdngulo, mismos que ocupardn las Patrullas formadas en
linea con el Guia de Patrulla a la derecha: el jefe y sus ayudantes cierran el cuarto lado.
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En circulo integrado.- La/el jefe de Tropa forma un circulo con el brazo derecho extendido
haciendo la sena, y las Patrullas se alinean en torno al jefe formando un semicirculo. Se
usa para hacer demostraciones.
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En circulo no integrado.- La/el jefe de Tropa extiende la mano hacia arriba con la sefa,
haciendo un movimiento circular con la muneca. Las Patrullas se forman en torno al jefe
formando el circulo. Esta formacién Unicamente se utiliza para juegos; la formacién en
circulo es caracteristica de 1@s Lobit@s.
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Estrella.- La/el jefe de Tropa extiende los brazos oblicuamente hacia arriba, en forma de V
con los punos cerrados. Las Patrullas forman en columna con la/el Oficial / Guia de
Patrulla a la cabeza y marchan hacia La/el jefe de Tropa, como los radios de una ruada,
deteniéndose a cinco pasos de él. Esta formacién se usa siempre que, a continuaciéon de
ella, se haya de efectuar un desplazamiento por Patrulla; por ejemplo, antes de
extenderse en el campo para un gran juego.

Herradura.- La/el jefe de Tropa coloca ambos brazos separados de su cuerpo unos 45 y
con los punos cerrados. Las Patrullas se colocan en una forma similar a una herradura, con
|@s Oficiales / Guias de Patrulla a la derecha. Esta es la formacion indicada para efectuar
Ceremonias.

Por estaturas.- La/el jefe de Tropa extiende lo brazos de manera oblicua, con el brazo
derecho hacia arriba y el izquierdo hacia abajo y los punos cerrados. Los elementos de Ia
Tropa se colocan en linea y por estaturas. Esta formacidén se utiliza para organizar equipos
para juegos actividades, etc. En la Tropa casi no se usa esta formacién pues lo adecuado
es que los equipos lo conformen las Patrullas naturales.

-, WER T ITEITITEIT
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En fila.- La/el Jefa/Jefe de Tropa extiende el brazo derecho hacia el frente con el puno
cerrado para orientar la formacién colocdndose las Patrullas en fila, una detrds de oftra.
Esta formacién se utiliza para transportar la Tropa de un lugar a otro de manera mds
sencilla y ordenada.
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Lineas enfrentadas.- La/el Jefa/Jefe de Tropa permanece con los antebrazos pegados all
resto del cuerpo, mientras que los brazos forman un dngulo de 90° y los punos cerrados. En
esta formacién la Tropa se divide en dos y se forma en dos filas paralelas en las que los
elementos de ven cara a cara, esta formacién se utiliza para ciertos juegos o también
puede tener la variante de que se puede utilizar de forma similar a la linea simple.
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Formaciones con bordén

A fin de establecer un sistema en el manejo del Borddn durante las reuniones de la Tropa,
en una excursion, o con motivo de demostracidon al publico, los Scouts deben hacer los
siguientes ejercicios cuando portan su Borddn.

Alerta.- El Borddn se sujeta suavemente entre los dedos pulgares e indice, caido el brazo a
toda su longitud, con los dedos sueltos y apuntando hacia abajo.

En descanso.- Las mano izquierda se coloca atfrds de la espalda con los nudillos
descansando contra la vértebra inferior.
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Sentado en descanso.- Con los codos descansando en las rodillas, el bordén a una lado
de la base de la espira dorsal. Se usa esta posicidon particularmente al aire libre, cuando el
campo esta mojado, cuando se va a hablar a 1@s Oficiales / Guias de Patrulla por un
periodo largo, o para descansar durante la espera en una revista o demostracion.

Bordén al hombro.- El borddn no se pasa al hombro opuesto como el ejército, sino que
sube al hombro del mismo lado con un movimiento de la posicidn precedente.

Borddn alzado.- De la posicidon de alerta, se alza el borddn justamente debajo del punto
del balance y sostiene inclinado contra el antebrazo. Los extremos del borddn se
proyectan por el lado derecho vy la pierna izquierda.

Se usa para atravesar una multitud o para dar reposo cuando se marcha en formacion
cerrada.

Bordén en reposo.-Cuando se marcha en procesiones acompanando un funeral, el
borddn se coloca bajo la axila derecha e inclinando levemente hacia adelante y con la
punta hacia abajo
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Haciendo guardia en un velorio, o al paso de un funeral se conserva el borddn
vertical frente al cuerpo, sosteniendo con ambas manos, la derecha encima de la
izquierda casi a la altura de la cara, e inclinado la cabeza hacia el borddn, hasta tocarlo
suavemente.

Ordenes con silbato
Las principales érdenes con silbato que delbbe conocer un Scout, son las siguientes:

Senal Simbolo |Representacion en cédigo Morse
Atencién-firmes - T
Auxilio-socorro e SOS
Alto -- M
Marchen - D
Peligro . S
Entendido .. I
Reunion - - CC
Reunién de Oficiales / Guias de Patrulla e \

Llamada Scout

Baden-Powell en la edicién original del Escultismo para Muchachos sugeria el uso de un
silbido para que |@s Jefas/Jefes de Tropa llamen a sus chic@s de forma discreta sin el uso
del silbato (en servicios religiosos, ceremonias, etc.); asi mismo, con éste podemos hacer
saber a ofro Scout que también lo somos. Pide a tu Jefa/Jefe de Tropa o a alguna
persona que sepa leer musica, que te silbe la tonadilla para que la aprendas.

March . =250
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9. TROPA SCOUT

a. Conoce la historia de la fundacion de tu Tropa
b. Conoce la historia del Escultismo en México y tu ciudad
c. Habla con tu Oficial/Guia de Patrulla para obtener la Promesa de Patrulla

Tu Tropa es un conjunto de chicas o chicos que fueron reunidos para practicar el
Escultismo, pero eso no sucedié de forma espontdnea, hubo Maestres responsables que
dieron el primer paso para que asi sucediera y tU eres el fruto de ello.

Como recordards, el Escultismo inicid precisamente en la Tropa con el
campamento experimental en la isla de Brownsead, y hoy en dia sigue siendo la Tropa la
base del Escultismo; por ejemplo, en la Agrupacion Scout Mexicana, A.C., no se puede
formar un Grupo Scout si no cuenta con la Rama de Tropa.

Al principio las Tropas se sucedieron tras la aparicion de las Patrullas, sin embargo,
Baden-Powell veia que el control podia perderse y la buena guia y ayuda de un adulto
responsable era requerida. Baden-Powell consideraba que minimo dos Patrullas debian
de trabajar en una Tropa sin perder el mando de 1@s Oficiales/Guias de Patrullas. Un dato
curioso gque muchos desconocen, es que Baden-Powell, mientras vivid en Pax Hill, tuvo a su
cargo una Patrulla Scout que acampaba en su jardin y frecuentemente recibia a Scouts
gue en sus recorridos se quedaban a acampar. Sin duda debid ser la Patrulla con mds
visitas Scouts de todo el mundo.

Platica con tu Jefa/Jefe de Tropa con la finalidad de que te explique mds sobre la
historia de tu Tropa... cdmo sucedid, qué acontecid, dénde fue, quiénes estaban, etc.
Posiblemente puedas entrevistarte con algin Scout de esa época para darte a conocer
sus impresiones de ese maravilloso momento.

Escultismo en México

En 1913 en la ciudad de México, capital de la RepuUblica Mexicana, por iniciativa del Sr.
Federico Clarck y con apoyo del colegio donde era profesor, cred “los Scouts del Colegio
Alemdn de la ciudad de México"” basado en las ideas de los Scouts "Pfadfinder" alemanes
y realizando un Kriegsspeiel (juego de estrategial).
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En 1914 en la ciudad de Mérida, Yucatdn se fundan los “Boy Scouts de Mérida”
con Alejandro Aguila Rosas pero después de varios intentos por crear grupos escultistas, es
sélo hasta el ano de 1916 cuando se registra el primer intento oficial por crear un
movimiento escultista gracias al apoyo del gobernador del estado de Yucatdn, el general
Salvador Alvarado, firmando un decreto en julio del mismo ano para la creacién del
“Cuerpo de Boy Scouts de Yucatdn”, el cual contaba con estatutos propios y un alto
grado de militarizacién.

Por aguel momento el gobierno del presidente Venustiano Carranza en 1917
promueve el Escultismo creando la Asociacion de exploradores Mexicanos con la ayuda
de Federico Clarck, creando a su vez la “Direccién General de la Militarizaciéon de la
Juventud” que establecié unidades como los cuerpos ciclistas, exploradores montados y
otras altamente relacionadas con el ejército. Al asesinato de Carranza, esté proyecto se
pierde y es retomado por José U. Escobar, quien funda, con el apoyo de la Secretaria de
Educacidén Publica, las tribus de Exploradores Mexicanos ¢ “La tribus Tequihuas” bajo el
lema de “La reconstruccién del espiritu patrio por la juventud” ostentando rangos militares
de extraccioén azteca.

Posteriormente, el Senor Adolfo Hegewisch Presidente del Club Rotario de Veracruz
en un vigje a la Ciudad de México para asistir a la convencién Rotaria conoce a la Tropa
de los Boy Scout of América de esta ciudad, pide a su Scoutmaster E. L. Secrets ayuda
para formar una Tropa Scout en la Ciudad de Veracruz en el ano de 1923. Para 1924
Andrés Juan Bernabé Gémez de las Barcenas y Gonzdlez de Orejdn se integra al Club
Rotario y se convierte en el encargado de apoyar a la Tropa Scout creada con
anterioridad que llevaba el nombre de Cuerpo de Exploradores Nacionales de Veracruz.
Este apoyo del Rotarismo provocd que el Escultismo se desarrollara con mayor fuerza
siendo admitido como miembro de la Organizacién Scout Mundial registrado con el
nombre de National Boy Scouts of México por la Oficina Internacional en la Conferencia
celebrada el 26 de agosto de 1926 en la Ciudad de Kandersteg, Suiza.

A finales de los anos veintes, varias personas, entre ellos Jorge NUnez Prida,
integrantes en su mayoria, de organizaciones catdlicas como ‘“Los caballeros de Colén" y
la “Liga Nacional Defensora de la Libertad Religiosa” (ambas participantes en la Guerra
cristera), acordaron crear una agrupacion ‘“que reuniera a los jovenes ddndoles algin
enfretenimiento Ufil". En 1931 forman —con el apoyo de algunos colegios catdlicos- la
organizacion “Exploradores de México” e inicia sus actividades formales con é grupos el 1
de Noviembre del mismo afio en una ceremonia de Promesa realizada en San Angel
(entonces un pueblo cercano a la Ciudad de México) con preparacidon para los jdvenes
en actividades esculfistas en los meses previos; ellos posteriormente toman el control de la
National Boy Scouts of México sin el consentimiento de el Sr. Gmez Orejan.

A partir de esa reunién del 1 de noviembre es considerado como el dia oficial del
surgimiento de la Asociacion de Scouts de México, A.C., que tuvo como primer nombre el
de Federacion Nacional de Scouts de México hasta su protocolizacion ante notario
publico.
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El 17 de mayo de 2003, fras el deseo de recuperar el legado de Baden-Powell,
varios grupos de la republica Mexicana deciden unirse y dfiliarse la World Federation of
Independent Scouts (WFIS), una organizacién mundial apoyada por los hijos de Baden-
Powell y que tiene por objetivo la promocién de un Escultismo libre de influencia politica
partidista o religion alguna, con el simple deseo de ayudar a los jovenes a ser exitosos en
la vida. En el 2004 se legaliza la Agrupacion Scout Mexicana, A.C. y empieza un proceso
de expansidn que sigue hasta nuestros dias debido a su gran calidad Escultista.

Promesa de Patrulla

Como sabrds, cada Patrulla tiene su propio gobierno que se denomina Consejo de
Patrulla, que es una reunién de la/el Oficial/Guia de Patrulla y tod@s |@s Guias Scouts /
Scouts que tienen Promesa de Patrulla. El Consejo de Patrulla es la mdxima autoridad
dentfro de una Pafrulla y es el encargado de determinar las acciones a emprender dentro
de ésta para que sea la mejor Patrulla de la Tropa.

Para conseguir participar en los Consejos de Pafrulla es necesario contar con la
Promesa de Patrulla; cada Consejo determinard cudles son los requisitos necesarios para
alcanzar la Promesa de Patrulla y para ello, analizard a cada nuevo integrante y pedird
retos generales y especificos que le permitan una integracién armdnica y un
acrecentamiento de lozos de amistad con todos los integrantes de la Patrulla.
ComuUnmente se pide una investigacién general sobre el animal de Patrulla y un andlisis
personal del aspirante; también se suelen incluir visitas e idas a dormir a cada una de las
casas de los miembros de la Patrulla. Se puede decir que las platicas son sin duda alguna
una de las mejores herramientas para crear lazos afectivos.

Baden-Powell, en su Esculfismo
para Muchachosm propuso  varios
animales, gritos y colores para las Cintas
de Patrulla; a continuacion se muestran
algunos animales que fradicionalmente
se han usado en México.

1- Aguila. Verde y negro. Grito muy
estridente: kriii.

2- Alce. Blanco y gris. Mujido: muj.

3- Antilope. Azul oscuro y blanco.
Mugido agudo: miouc-oc.

4-  Ardilla. Gris y rojo. Grito: nutt-nutt-
nutt.

5- Armadillo. Kaki y azul claro.
Chillido: Hij.

6- Ballena. Café. Silbido

7- Barracuda. Verde y rosa.

8- Berrendo. Kaki y blanco. Mugido
agudo: miouc-oc.

PTRIN
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9- BUfalo. Rojo y blanco. Mugido
profundo: um-mauummm.

10- BUho. Azul. Grito: cut-cut-cut.

11- Caballito de mar: Kaki y café.

12- Cacomixtle. Naranja y amarillo.

13- Camello. Violeta y azul.

14- Canguro. Rojo y gris. Llamada:
CUU-ii. Cuuii.

15- Cangrejo. Gris y azul claro.

16- Cardenal. Rojo.

17- Castor. Azul y amarillo.
Palmadas para imitar los golpes
que da con la cola.

18- Cernicalo. Azul oscuro y verde.
Grito: kii-kii.

19- Coati. Negro y kaki.

20- Cobra. Naranja y negro. Silbido:
psst.

21- Cocodrilo. Verde y kaki. Bramido
fuerte: ju-a-er.

22- Codorniz. Blanco y azul oscuro.

23- Colibri. Verde y amairrillo.

24- Condor. Gris y naranja. Chillido fuerte: Shhhhhh.

25- Cormordn. Negro y verde.

26- Correcaminos. Azul obscuro y rojo. Yip.

27- Corzo. Café y verde claro.

29- Delfin.  Azul 'y azul claro.
Haciendo un ruido como un
beso.

30- Elefante. Violeta y blanco.
Bramido semejante a un
frompetazo.

31- Faisdn. Café y naranja. Grito:
cockertr.

32- Flamenco. Blanco y rosa.

33- Foca. Rojo y negro. Llamada:
jork.

34- Gacela. Rosa y amairillo. Grito:
iUj-ivj.

35- Ganso. Kaki y violeta.

36- Garza. Verde vy gris. Grito:
cuashk.

37- Gaviota. Blanco y negro.

38- Gaviota. Azul.

39- Golondrina. Azul obsc. Grito:
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Cuil.

40- Halcdén. Naranja y azul claro.

41- Hipopdétamo: Rosa y negro.
Zumbido: brussh.

42- Ilguana. Verde.

43- Jabali. Gris y rosa. Grunido: bruf-

bruf.

44- Ledn. Amarillo vy rojo. Rugido: liu-
ugh.

45- Lince. Naranja y kaki. Rugido:
Niauu

46- Lobo. Amarillo y negro. Aullido:
jou-00o0.

47- Manati. Violeta y rosa. Chillido
Jii.

48- Mantarraya. Verde claro vy
violeta.

49- Mapache. Negro y café.
Ladrido: churr.

50- Martin - pescador. Azul claro. 7T
Grito: chip-chip-chip.

51- Morsa. Blanco y kaki. Ladrido profunde: ouff.

52- Murciélago. Azul claro y negro. Silbido muy agudo: pitzpitz.

53- Nutria. Café y blanco. Grito: Jci-oi-cick.

54- Nandu. Kaki y rojo. Grito gutural: Cock.

55- Onza o Leopardo. Rosa y azul claro. Rugido: rugg.

56- Oso. Café y negro. Grunido: burr.

57- Oso hormiguero. Verde y café.

58- Pdjaro carpintero. Verde y violeta. Risa: Promesa de Patrulla
jiarfl-arfl-arfa.

59- Paloma. Gris y blanco. Lliamada: curru-

cutu-cu.
60- Pantera. Amarillo. Ruido con la lengua a Yo Prometo obedecerte
un lado de la boca: kilouck. como jefa/jefe, quererte

61- Pato. Café y amarillo. Grito nasal: jij.

. . . . como
62- Pelicano. Gris y violeta. Grito: croak-croak.
63- Pez espada. Kaki y negro. hermana/hermano
64- Pez martillo. Verde claro y azul. mayor, ser leal a mi
65- Pez sierra. Violeta y verde.
Patrulla y no

66- Pez volador. Amairillo y violeta.
67- Pinguino: Blanco y naranja. Siseo: sii-sii. desanimarme iamads.
68- Pulpo. Verde claro y amarillo.

69- Quetzal. Verde y rojo. Silbido con la lengua haciendo r.

70- Rinoceronte. Azul obsc. y naranja. Rugido: uar-uar.

71- Tapir. Café y kaki.

72- Tejon. Kaki. Grito agudo con los dientes cerrados: shit-tttt.
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73- Tiburén. Negro y azul obsc.

74- Tigre. Violeta. Rugido: grrao.

75- Tigrillo. Azul obscuro y negro. Rugido: grrao.

76- Tortuga. Verde claro y verde. Grunido suave. Uagg.

77- Tucdn. Verde y naranja. Silbido: Piuc.

78- Venado. Violeta y negro. Bramido: baouu.

79- Vibora de cascabel. Rosa y blanco. Ruido: cascabelear.
80- Zorro. Amairillo y verde. Ganido: ja-ja.

A Baden-Powell propuso que los banderines de
} Patrulla incluyeran la silueta del animal y usaran

las dimensiones indicadas en la imagen de la
izquierda. Aqui se puede apreciar el banderin

l.LN~ de la Patrulla Lobos del Grupo Primero de
Londres.

25 cms

P

e B CINIG e e

e
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10. Religion

a. Ten los conocimientos bdsicos de tu religion

El Escultismo es movimiento que maneja lo espiritual como una
parte importante para el desarrollo de tu persona y por ende fodo
lo referente a la religién de cada uno. El ser
espirifual es la fortaleza de toda sociedad, al
perderse ese vinculo, las sociedades se vuelven
frias y materialistas. Analiza tu religion, todas
tienen algo sobre ayuda al préjimo y proteccién a
la vida (naturaleza), eso es algo que se espera
puedas llevar fervientemente en tu corazén.

Al realizar tu Promesa nunca debes de olvidar que gran parte del
compromiso lo haces ante Dios.
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o, Sleapeg wp —oed Tackle
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RETOS PARA LA/EL GUIA SCOUT / SCOUT DE TERCERA CLASE
1. PRELIMINAR

a. Cumple a satisfaccién de tu Jefe/a de Tropa un mes de servicio activo
b. Posee la credencial Scout al dia
c. Conoce acerca de la historia, tradiciones y marcos simbélicos de tu Patrulla

2. ESPIiRITU SCOUT

a. Conoce y razona los textos de la Promesa, la Ley y los Principios Scouts

b. Conoce las Virtudes Scouts

c. Conoce y entiende el significado practico del Lema Scout, a fin de aplicarlo en la
vida real

d. Conoce lainsignia Scout y explica el simbolismo de sus partes y de la insignia de
la WFIS

e. Conoce de memoria la oracién Scout y la vida de San Jorge

3. CONOCIMIENTO DEL ESCULTISMO

a. Ten un breve conocimiento del histérico acerca del Escultismo desde sus origenes

b. Conoce como estd conformado un grupo Scout

c. Conoce yredliza la sena y el saludo, y ejecuta el que sea adecuado a cada
circunstancia

d. Conoce cuales son las partes que integran el uniforme Scout de Tercera Clase

e. Preséntate correctamente uniformado

f. Conoce los principales usos del bordén

4. CIVISMO

a. Conoce y comprende el origen y la composicion de la bandera , escudo e himno
nacional
b. Conoce el origen de nuestra Patria

5. SALUD E HIGIENE

a. Practica en la vida diaria, las reglas de higiene para conservar el organismo sano.
Investiga acerca de los beneficios del aire, sol, comida y digestion, sueio,
descanso, aseo corporal, postura correcta ejercicios, venenos y vicios
(tabaquismo, alcoholismo, etc.)

6 .OBSERVACION

a. Sigue una pista trazada con signos artificiales
b. Haz tu propia firma Scout y se capaz de descifrar otras pertenecientes a otro Scout

7. PIONERISMO

a. Ejecuta con limpieza y prontitud, asi como conoce las aplicaciones de los
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siguientes nudos: Rizo, Cuadrado, Vuelta de Escota, Media llave y dos cotes,
Pescador, Margarita, As de guia, Ballestrinque, Ocho, Tensor de tienda, Lefiador o
Vuelta de braza

Levanta en el menos tiempo del dispuesto por el sinodal, una casa de campana
de dos aguas, igli o de cualquier tipo que el sinodal considere adecuada. Esta
operaciéon debe hacerse con limpieza, prontitud y observando los cuidados
necesarios para el levantamiento de tiendas

8. SENALACION

a
b.
c
d

Conoce las senales de brazo para reuniones y formaciones
Conoce las diversas formas de portar el bordén Scout
Conoce y aprende a ejecutar las érdenes de silbato
Conoce y ejecuta la llamada Scout internacional

9. TROPA SCOUT

a. Conoce la historia de la fundacién de tu Tropa

b. Conoce la historia del Escultismo en México y tu ciudad

c. Habla con tu Oficial/Guia de Patrulla para obtener la Promesa de Patrulla
10. RELIGION

a. Ten los conocimientos bdsicos de tu religion
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